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Enlightenment est un gestionnaire de fenêtres extrêmement configurable et peu gourmand en ressources. Il est basé sur un ensemble de bibliothèques nommées EFL (Enlightenment Foundation Libraries), qui elles-mêmes peuvent être utilisées à part pour créer tout type d'applications.





Pour la deuxième année consécutive, le projet Enlightenment est accepté au Google Summer of Code, permettant à des étudiants de travailler (travail rémunéré par Google) sur Enlightenment et les EFL durant l'été, avec certains de ses développeurs (quelques uns étant même français)
Enlightenment est un gestionnaire de fenêtres extrêmement configurable et peu gourmand en ressources malgré les effets graphiques proposés. Ceci est certainement l'aspect le plus connu du projet Enlightenment dans sa version 17. Son développement a été très lent pour plusieurs raisons: peu de développeurs, et la création d'un ensemble de bibliothèques nommées EFL (Enlightenment Foundation Libraries), qui prirent énormément de temps, sur lesquelles se base Enlightenment, et qui elles-mêmes peuvent être utilisées à part pour créer tout type d'applications.





Les EFL sont écrites dans le langage C et ont été conçues pour être très performantes, en termes de rapidité et de gestion de ressources. Ceci permet de répondre aux deux objectifs principaux de Enlightenment: la performance et la capacité de faire fonctionner le projet sur tous type de matériels (même les plus faibles en capacité, comme le Tréo). Les bibliothèques ont ainsi été portées sur Windows (XP et CE) et Mac OS X ainsi que sur des appareils mobiles tels que des téléphones (utilisant OpenMoko, par exemple) ou encore dans le domaine de la domotique. Elles peuvent utiliser des systèmes graphiques tels que Xlib, XCB, OpenGL, Xrender, GDI, DirectDraw, Direct3D, Quartz, SDL, DirectFB ou le FrameBuffer entre autres. En particulier, un grand travail a été fait du côté des interfaces graphiques afin qu'elles soient adaptées à une utilisation tactile sans stylet.





Quelques distributions utilisent Enlightenment exclusivement, comme Elive (distribution et Live CD) ou OpenGEU.





À ce jour les bibliothèques ainsi que le gestionnaire de fenêtres sont dans un état avancé, proche d'une première release qui arrivera au cours de l'année (voir cette page web pour l'avancement). Ceci n'empêche pas de trouver énormément de points à améliorer ou à ajouter dans les bibliothèques pour les releases futures (ajout du streaming dans les thèmes (pour les vidéos), utilisation de Lua comme langage de script, etc...).





Le point faible de Enlightenment reste à ce jour le manque d'applications permettant d'obtenir un environnement complètement en EFL (éditeur de texte, messagerie, gestionnaire d'emails ...), mais ceci a également l'avantage de permettre à tout le monde de contribuer quelque soit son niveau (code, interfaces graphiques, ...).





L'avancement des bibliothèques a permis aux EFL d'entrer dans le monde « professionnel » avec le soutien d'entreprises telles que Calaos dans le secteur de la domotique, Samsung, Indt (filière brésilienne de Nokia) dans le domaine de la téléphonie mobile, Profusion pour les set top box, ainsi que d'autres compagnies.





Pour la deuxième année consécutive, le projet est accepté au Google Summer of Code, qui est, en paraphrasant la nouvelle de "SIP Communicator", "un événement organisé chaque été par Google, qui se propose de rétribuer des étudiants de tous les pays pour leur travail sur un projet libre durant leurs vacances d'été".





Donc, si des étudiants sont intéressés dans le développement et dans ce projet (Enlightenment et les EFL), ils peuvent regarder les idées proposées ou en proposer de nouvelles et nous contacter. L'inscription au Summer of Code prend fin le 3 avril 2009.
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