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Tout le monde en parle depuis un certain temps, et bien le voici : ePSXe 1.6.0. 





Cette version corrige pas mal de problèmes. Une autre version corrigeant d'autres problèmes arrivera très bientôt.





Pour ceux qui ne connaissent pas ce merveilleux programme, il s'agit d'un émulateur Playstation (peut être le meilleur) disponible à la fois sous Windows (mouais, on s'en fout un peu) et sous Linux (ça c'est nettement mieux :-))





Note du modérateur : redistribution possible, pas le droit de modifier ou de vendre, ni de fournir le BIOS avec. Côté logiciels libres, on trouve PCSX et PCSX2 (GPL v2 ou +).



Au niveau des nouveautés on trouve:


- L'émulation du lecteur Cd a été améliorée. Ce qui implique un meilleur support de Gran Turismo 2, Dance Dance Revolution series, Gear Fighter Deboh, Hokuto no Ken et Gundam Battle Assault 2. 


- D'autres petites modifications ont été apporté à l'émulation du lecteur CD qui permet une meilleure émulation de Legend of Dragon US, Winning Eleven 2002, Um Jammer Lammy, Omega Boost JAP, Wild Arms 2nd Ignition JAP, Saga Frontier 2 JAP, Chocobo Racing JAP et certainement d'autres. 


- Ajout du support de la pause automatique lorsqu'une piste audio est jouée. Ceci corrige les problèmes avec les musiques de certains jeux comme Tomb Raider I. 


- Ajout du support du mode report lorsqu'une piste audio est lue. Ce qui corrige les problèmes avec les musiques de Tekken 1 et Lemmings 3D. 


- Retrait de quelques problèmes lors de la lecture des sous-canaux. (Harvest Moon) 


- La fonction de changement de disque a légèrement été modifiée. (Arc the lad 3) 


- Maintenant, les cartes mémoires sont automatiquement sauvegardées à la volée. Ceci devrait corriger les problèmes de perte de carte mémoire lorsque l'émulateur plante. 


- Maintenant, les cartes mémoires sont automatiquement sauvegardées à la volée. Ceci devrait corriger les problèmes de perte de carte mémoire lorsque l'émulateur plante. 


- Ajout de l'émulation du pistolet avec la souris. (Time Crisis 1, 2) 


- Maintenant, l'émulation de la souris peut être désignée au port 2. Cependant, une seule souris peut être émulée. 


- On peut maintenant choisir d'activer l'analogique ou pas sur chaque port manette. 


- Support du multitap (un seul pour le moment). 


- Les touches F5 et F6 ont une nouvelle fonction. F6 permet de choisir un pad et F5 passe du mode analogique au mode numérique et vice-versa. 


- La fenêtre DOS affichant les messages d'information peut être activée ou désactivée. 


- Support des images disque au format CDI. 


- Des modifications apporté au décodage du CD-Rom ainsi qu'au noyau permette l'émulation de nouveaux jeux comme Spyro 2 PAL, Spyro 3 PAL, Front Mission 3, Batman Gothan City Racer, Duke Nukem : Land of babes, Ridge Racer JAP, Nekketsu Oyako, Bust a Grove 2 JAP, etc. 





Et voilà, maintenant, même les Linuxiens peuvent jouer à la Playstation...





Par contre, pour en profiter, il faut impérativement le BIOS de la console qui lui est toujours copyrighté. Autrement dit, il vous faut la console pour posséder le BIOS.
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