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MainActor est un logiciel d'édition vidéo propriétaire et payant crée en 1986 (à l'origine pour Amiga) qui est disponible sous GNU/Linux. C'est l'une des solutions de montage les plus complètes sous Linux, proche des « grands » disponibles uniquement sous Windows et Mac OS X. Elle s'est construite une communauté, ravie d'accueillir ce type de logiciel relativement absent dans le monde du libre. MainConcept, l'éditeur dudit logiciel, a annoncé il y a quelque temps l'arrêt définitif du développement.





« MainConcept has decided to discontinue the maintenance and distribution of MainActor v5, its Video Editing Suite for Windows and Linux. Users who have been editing their videos with MainActor v5 will still be supported for their technical questions within the next 3 months. "My decision to retire MainActor was a really difficult step. I have invented MainActor for Amiga in 1986 even 7 years before MainConcept has been founded," said Markus Moenig, CEO and founder of ManConcept. "But our business area has changed and today we are entirely focused on codec licensing. I want to thank all MainActor users for their support over the years ».





En autres termes (de Molière), MainConcept préfère se concentrer sur le développement de leurs codecs. Tout adepte du libre qui se respecte pense automatiquement à l'affaire Blender. La très active communauté du logiciel 3D avait réussi à réunir les fonds nécessaires (100 000$) en moins de trois mois pour libérer les sources, et permettre le succès qu'on lui connaît. Est ce que le libre peut sauver ce logiciel ? Et éventuellement en faire LE logiciel d'édition vidéo sous Linux ?





NdM : autres projets libres existants à des stades plus ou moins avancés Kdenlive (montage vidéo), Cinelerra (montage vidéo), PiTiVi (montage vidéo), Kino (montage vidéo), CinePaint (retouche d'images vidéo) et Jahshaka (montage et d'effets vidéos et de post-production).
S'il y a bien une communauté (avec par exemple l'excellent site Unofficial MainActor Support Forum), la situation semble déjà beaucoup moins propice au "marathon libérateur". Un membre du forum non-officiel a reçu une réponse des concepteurs, très brève : « Unfortunatly it's not possible to do it under GPL, sorry. Best regards Philipp Kim ». Une autre réponse plus positive a été trouvée sur les forums d'ubuntu : « Thanks for your interest in MainActor and for the Open Source suggestion. We are interested to go this way, however there are resources and long term committments needed from our side which cost time and money. Therefore we are still considering our next steps... »





Donc « Peut être, mais pas maintenant », tout semble montrer que MainConcept n'est pas prêt à assurer l'ouverture de son logiciel. Le mot d'ordre sur les forums de la communauté est « Keep Pressure », la route semble longue vers l'open source, et les bonnes âmes motivées sont les bienvenues.
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