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Pour ceux qui jouent aux fps (ou simulateurs de meurtres comme disent nos amis de NoFrag) non libres sur leur machine GNU/Linux, voici quelques nouvelles qui devraient les intéresser :





* ETF (Enemy Territory Fortress) est sorti en version 1.2 ce mercredi 23 février. Pour information, ETF est un portage de Q3Fortress : mêmes modèles, mêmes cartes, mêmes textures, mêmes sons mais sur Enemy Territory. Ce sont surtout des correctifs qui ont été apportés.





* Le dernier patch pour UT2004 (Unreal Tournament 2004 v3355) est sorti le 22 février. Il concerne les plateformes GNU/Linux sous x86 et amd64 ainsi que Mac OSX. Cette version corrige pas mal de bugs et ajoute quelques fonctionnalités (gestion de la Démo, UTAN bans dans le serveur, localisation coréenne...).





* La version 2.3.0 d'America's Army est sortie le 19 février. Au menu divers correctifs, deux nouvelles missions, une nouvelle interface de gestion et un nouveau mode de tournoi.





* Le premier patch pour True Combat : Elite est sorti le 18 février. TC:E est une adaptation du mod Quake 3 True Combat sur Enemy Territory. Il s'agit surtout de correctifs dûs à la jeunesse de ce mod.
PS : je rappelle que, certes, tous ces jeux ne sont pas libres mais fonctionnent nativement sous GNU/Linux x86, ce qui n'est pas tellement courant.
Aller plus loin


	
L'annonce de ETF sur linux-gamers
(3 clics)


	
L'annonce UT2004 sur 3DGamers
(4 clics)


	
L'annonce d'America's Army sur 3DGamers
(3 clics)


	
L'annonce de True Combat : Elite sur linux-gamers
(2 clics)
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