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Un petit billet pour parler un peu de très récents développements scientifiques dans la recherche sur l'évolution culturelle de l'espèce humaine et les conclusions intéressantes qui en ressortent. 


L'essentiel : copier les actions de quelqu'un dans le cadre de la résolution d'un problème est plus efficace que ré-inventer la roue seul dans son coin.
"Cultural Evolution: Conquering by Copying": C'est le titre d'une brève du numéro 328 de Science, dans la section "Évolution du comportement"[1]. Bien évidemment, le titre m'a interpellé.


D'une part, c'est dans mon domaine d'études. D'autre part, lire dans THE journal scientifique un titre du genre alors que des gouvernements parlent d'instaurer de lourdes mesures de répression de la copie... Interpellant, certes.





Je lis plus loin. Il s'agit d'un tournoi d'informatique lors duquel les compétiteurs ont été mis devant le problème suivant : "Supposez que vous vous trouviez dans un environnement inconnu et vous ne sachiez ni comment obtenir de la nourriture, ni comment éviter les dangers, ni comment vous déplacer entre les points A et B. Est-ce que vous investiriez du temps pour trouver comment faire tout(e) seul(e) ou vous observeriez d'autres personnes et les imiteriez ? Si vous les copiiez, qui imiteriez-vous ? La première personne vue ou le comportement le plus commun ? Est-ce que vous imiteriez systématiquement ou de façon sélective ?". 





C'est un garçon du nom de Kevin Laland, biologiste évolutionniste de l'Université de St. Andrews (Royaume-Uni) intéressé par l'évolution de la culture humaine, qui avait obtenu une subvention de recherche de 2 millions €. Il s'est vu dans l'obligation de dépenser cette modique somme et a lancé cette compétition vers la fin 2007. L'idée derrière était d'avoir des informations mécanistiques sur le "comment" de l'émergence d'un nouveau comportement. Ainsi, Laland et ses collègues souhaitaient examiner l'importance relative de l'apprentissage social et de l'acquisition de comportements à partir de l'observation des autres comparativement à l'innovation individuelle. 





La capacité d'apprendre des autres est essentielle pour l'évolution et la persistance de la culture, mais lier mathématiquement l'apprentissage social et le succès évolutif de l'espèce humaine est une chose très difficile. D'une importance égale, mais toujours floue est la réponse à la question "Comment socialement apprend-on le mieux ?". Ainsi, des comportements sont imités à première vue aléatoirement ou encore, on décide qui on copie en se fondant sur le degré de prestige social de la personne. Donc, des "règles" existent, mais laquelle est la plus efficace ?





C'est ainsi que 10 000€ ont été proposés pour l'équipe gagnante du tournoi. Il s'agissait pour chaque compétiteur de créer un programme et le laisser se mesurer à chacun des programmes des autres compétiteurs ; ces programmes de simulation devaient incorporer des stratégies d'apprentissage social. Les attentes des chercheurs étaient qu'un mélange d'apprentissage personnel et social serait la meilleure stratégie. Ils ont été surpris de constater que la stratégie gagnante est l'imitation plutôt que l'innovation. Ainsi, une implication globale de ce résultat concernant l'évolution culturelle de l'espèce humaine est que notre succès évolutif pourrait résider dans la capacité de créer des réseaux sociaux et de savoir qui, quoi et quand copier. 





Mais ce n'est pas tout. Dans les années 1980, un autre scientifique avait organisé une compétition pour avoir des informations sur l'évolution de la coopération. Les gens qui s'intéressent un peu à la socialité penseront immédiatement à la théorie des jeux et au dilemme du prisonnier. Dans le cadre de cette compétition, la stratégie tout bête dite Tit-For-Tat (TFT pour les intimes) ressort comme étant la plus efficace. Elle consiste à coopérer au premier coup, puis à reproduire à chaque fois le comportement de l'adversaire du coup précédent.





Donc, Monsieur Laland a bien fait de lire la littérature : il a eu une approche intégrative et a joint l'apprentissage social, l'évolution culturelle et la théorie des jeux. Le résultat est qu'apprendre des autres et coopérer est un ensemble gagnant de stratégies.





Dans le même numéro de Science, section "Archéologie", des gars racontent comment la tendance du tout cognitif pour expliquer l'évolution humaine n'a plus autant le vent en poupe. Ainsi, le titre évocateur Did modern humans get smart ou just get together? ("Est-ce que les humains modernes sont devenus intelligents ou se sont juste rassemblés ?") en dit long ; la brève décrit les premiers signes archéologiques d'art et symbolisme (datant de 90 000 et 60 000 années sur deux continents différents) et annonce clairement que de telles activités ne sont pas cohérentes avec un gène de l'intelligence. Une explication a été ainsi suggérée : la démographie. Autrement dit, notre culture complexe ne trouverait pas ses racines simplement dans les capacités cognitives individuelles mais surtout dans la connaissance partagée que nous construisons dans le cadre de la société. La culture complexe requiert un "cliquet culturel" : un effet cumulatif des contributions de beaucoup de personnes au cours du temps, chacune étant bâtie sur la base de la précédente. 





Dans cette perspective nous attendons avec impatience l'application de la loi "Création et Internet" dite Hadopi et applaudissons frénétiquement la décision d'empêcher la tenue de l'expo "Contrefaçon" à la Cité des sciences et de l'industrie à Paris.





[1] Comme tout ressource qui se respecte, les articles de la revue Science ne sont pas en accès libre. La modique somme de 30$ vous est demandé si vous voulez les consulter. Ou, comme moi, vous avez un accès parce que votre labo paye pour l'abonnement. Évidemment, les contenus publiés dans Science sont protégés par des droits d'auteur, donc je ne peux pas joindre le pdf... Apprendre des autres, toussa.
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