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Un japonais nommé Takenori Yamamori nous explique comment fabriquer une console de jeu exploitant les jeux Linux SDL.





D'après lui, il est possible de se passer de disque dur et d'utiliser uniquement un lecteur CD-ROM comme avec n'importe quelle console de jeu. Le CD-ROM bootable contient alors Linux préinstallé et un jeu utilisant la bibliothèque SDL. Aucun login n'est nécessaire et les sauvegardes des jeux sont conservées grâce à un lecteur de disquettes.
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