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La société SGDL a présenté au SIGGRAPH 2001 une technique de représentation d'images 3D où les objets ne sont pas décrits par des polygones, mais par un langage (le SGDL script, bien sur). Ce serait donc, d'après l'article,  une approche complètement nouvelle de la 3D.





Malheureusement l'article est assez vague et on reste un peu sur sa faim...
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