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Une initiative a été lancée pour la réduction des prix des jeux vidéos. Initialement anglaise au vu des devises indiquées, elle pourrait rapidement avoir une portée mondiale si tout le monde se donne le mot. 





Le site explique succintement pourquoi les tarifs actuellement pratiqués ne sont pas représentatifs des coûts de production, mais largement supérieurs. D'après les initiateurs de la campagne, un jeu pourrait coûter environ 30 Euros tout en respectant les coûts de développement (qui semblent être les seuls effectifs dans la chaîne de production). 





Cette intiative se décompose en deux actions :


- ne pas acheter de jeux durant la semaine du 1er au 8 décembre 2002, 


- signer la pétition qui sera probablement envoyée à un média. 





Si vous estimez que le prix des jeux actuellement pratiqué est trop élevé, vous savez ce qu'il vous reste à faire.
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