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Je suis heureux de vous faire part de la naissance de « Fait Main ». « Fait Main » est un magazine trimestriel en ligne conçu par des bénévoles passionnés par la bidouille en général. C'est un magazine qui couvre plusieurs sujets, à savoir l'informatique, l'électronique, la cuisine, l'art et enfin l'écologie.


« Fait Main » a pour objectif de montrer à travers ses articles ce qu'il est possible de faire avec les outils d'aujourd'hui et sans dépenser des sommes folles (ou sans rien dépenser du tout). « Fait Main » a envie d'éveiller la créativité de chaque lectrice et lecteur, et peut-être de lui donner l'envie de se lancer dans son propre projet DIY (Do It Yourself).


Le projet est fondé et maintenu par Tarek Ziadé et le code (open source) et le contenu (CC-By-NC-SA 3.0) sont hébergés sur github et ouvert à tout contributeur. Il a pour vocation de construire une communauté de contributeurs, que ce soit pour l'écriture d'articles, les relectures ou la conception et la mise à jour du site qui est en perpétuelle évolution (code ou design).

Contenu Volume 1


La tribune de ce numéro est un parallèle entre web hébergé et OGM. 


Le premier article présente une application de reconnaissance de feuille écrite pendant un Hackathon. On y parle de machine-learning au service des plantes, des hackathons de programmation & de responsive design. 


Le deuxième article parle de domotique et vous explique comment piloter des dispositifs sans fils - portails, détecteurs de mouvements etc. On y parle d'Arduino, de Raspberry-PI et de signal en 433 Mhz. 


Le troisième article présente le travail de Marcin Ignac : des méduses animées en 3D. Des captures d'écran de ces méduses ont ensuite été utilisées pour faire partie d'un projet de livre génératif. On y parle d'animation procédurale, de processing.js et d'hachurage. 


Le quatrième article vous donne 5 conseils de photos culinaires pour que vous puissiez prendre en photos vos soupes, gigots et autres desserts comme un(e) pro.  


Suit un entretien avec Hugues Aubin au LabFab de Rennes. 


Un cinquième article sur la conception d'un Juke box avec un Raspberry-PI, sans aucune soudure requise :) 


Le sixième article vous explique comment recycler une vieille nappe de disque dur pour connecter le GPIO de votre Raspberry. 


Le septième article est une rapide présentation du jeu The Midst, conçu avec Processing et WebPD.


Enfin, le huitième article aborde les bases du fonctionnement des CNC. 
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