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Ce matin, dans ffmpeg-devel:





Log Message:


added wma decoder.





Nous avons donc bel et bien un décodeur WMA Libre (ffmpeg est sous licence LGPL).
Je rappelle que ffmpeg est un système de conversion/serveur de streaming audio et vidéo Libre, multiplateforme (Linux, FreeBSD, Win, et même sous BeOS), initié par Fabrice Bellard, un mathématicien français (comme quoi les maths ça sert :p), et dont les codecs sont utilisés dans bien d'autres projets Libres, notamment mplayer.





Pour ceux ne connaissant pas WMA (Windows Media Audio), il s'agit d'un des codecs audio les plus propriétaire (de chez Microsoft bien sur), sur lequel se base les "technologies" (mot galvaudé IMO) liberticides (cause DRM) Windows Media.





Il semble qu'il subsiste quelques problèmes d'intégration dans mplayer, mais à terme ça permettra de nous débarasser enfin des bidouilles utilisant les DLL de windows :-)





Notez qu'il ne s'agit pas d'un "codec", mais qui voudrait encoder dans un format aussi propriétaire que celui-ci ? Il existes d'autres formats aussi intéressants et réellement Libres, tels que l'Ogg, pour des nouveaux encodages.
Aller plus loin


	
Le source en C :-)
(29 clics)


	
Le projet sur SF.net
(23 clics)


	
Infos sur l'auteur
(26 clics)


	
mplayer (utilise ffmpeg)
(94 clics)
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