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Le jeu de civilisation libre le plus connu sous Linux passe à la version majeure 2 !





Freeciv était déjà de bonne qualité, excepté les graphismes (quoique...), cette nouvelle version a encore ce défaut, mais a de nombreuses améliorations, principalement au niveau de l'intelligence artificielle (IA). En effet, celle-ci peut maintenant faire des rencontres diplomatiques avec les autres joueurs (y compris d'autres robots), rendant ce jeu encore plus intéressant (quand on n'a pas d'amis ? ;-).


Au menu des nouveautés on peut aussi trouver des changements de règles, telles que les limites de zone (dans lesquelles certaines unités sont obligées de rester), mais aussi :


- l'apparition d'une nouvelle merveille (monument apportant quelques améliorations à la nation constructrice de celle-ci) : la tour Eiffel, celle-ci est liée à l'apport des possibilités diplomatiques des IA ;


- un niveau de difficulté des IA est apparu : novice pour les débutants (je ne gagne même pas contre lui :'() ;


- de nouvelles civilisations, telles que les Elfes ou les Martiens, ont été ajoutées et les types avec (Historique/Moderne/Fictives) ;


- moins de fenêtres grâce à l'utilisation d'onglets, et passage en plein écran par défaut pour l'interface, maintenant en GTK2 par défaut ;


 - maintenant il est possible de mettre des mots de passe sur les serveurs ;


 - de chercher la liste des serveurs locaux ;


 - etc.
Pour rappel l'objectif dans ces jeux est de développer une grande civilisation.


Il existe différentes variantes (ces jeux fonctionnent sous Linux) :


 - Freeciv naturellement, dont le but est d'arriver premier sur Alpha du Centaure à défaut d'être la seule nation restante en vie.


 - Sid Meier's Alpha Centauri : lancez-vous à la conquête de la galaxie. Un portage par Loki. (propriétaire) ;


 - Civilization Call To Power Civilization III : partant d'une tribu à l'âge de pierre, amenez votre civilisation à la conquête spatiale. Le portage du célèbre jeu de stratégie par Loki. Il est même correctement traduit en français. (propriétaire) ;


 - Mars simulation, dont le but est de conquérir Mars (mais en java).


...





Le but de Freeciv est de construire des villes, qui pourront à leur tour construire des armées pour attaquer les autres joueurs (NdM : entre autres choses, comme le commerce...). Dans ces villes, vous pouvez également construire des embellissements. Ceux-ci peuvent aider la ville dans laquelle ils sont. Certains embellissements permettent aux villes de devenir plus grandes. Les villes produisent aussi des unités qui peuvent être utilisées pour différents desseins tels que la guerre ou l'amélioration des infrastructures. Le but du jeu est de gagner soit en utilisant des unités militaires pour conquérir les civilisations opposantes, ou en utilisant des connaissances scientifiques et une production massive pour construire un vaisseau spatial et atteindre Alpha du Centaure avant vos rivaux.


 


 


Merci à phhusson pour l'aide qu'il m'a apporté dans la rédaction de cette dépêche :)


 


À vos colons !


Prêts !


Colonisez et devenez les premiers à atteindre Alpha de Centaure !
Aller plus loin


	
Site officiel
(42 clics)


	
Captures d'écran
(14 clics)


	
Tutoriel (anglais)
(10 clics)


	
Tutoriel (français)
(70 clics)


	
Civilization sur Wikipedia
(17 clics)


	
Freeciv sur Wikipedia (version anglaise plus complète)
(13 clics)
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