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La version 0.10.1 de FreedroidRPG, jeu de rôle libre en 3d isométrique, vient de sortir, après près de deux mois de travail de l'équipe de développement.





L'essentiel de ce temps a été consacré à la correction des bugs qui nous ont été rapportés. Le moteur est de plus en plus stable, ce qui fait un jeu plus agréable à jouer. 





Il y a également quelques améliorations de performances, notamment au niveau des temps de chargement/sauvegarde.





Le gameplay a été légèrement amélioré (les objets sont moins vite détruits, les dialogues sont plus cohérents...)





Nous avons ajouté un support expérimental des traductions des dialogues, et inclus une traduction en allemand.
En installant cette version vous perdrez toutes vos sauvegardes de la 0.10.0. Il est important de préciser que le jeu n'a que peu changé (nous avons tout de même ajouté - enfin - des objets magiques). 





Votre aide est la bienvenue ! Nous sommes une minuscule équipe et cette version aurait pu sortir beaucoup plus rapidement, s'il y avait eu assez d'yeux, de mains, et de cerveaux. 


De plus, nous prévoyons de rajouter deux niveaux afin de finir "l'acte 1".


	les rapports de bugs nous sont très utiles, n'hésitez surtout pas !



	nous recherchons des gens qui seraient motivés pour faire des niveaux



	créer quelques objets pourrait être intéressant



	des traducteurs seraient les bienvenus.




Les projets d'avenir pour la version 0.10.2 sont les suivants :


	fin de l'implémentation des objets magiques (quelques préfixes sont déjà écrits, il en manque) ;



	mise en place d'un système de "magie" (similaire à Diablo), reflétant la partie "ordinateur" de Tux, les sorts seront des "programmes", les parchemins des "blobs", etc ;



	finalisation du système de traduction des dialogues, et traduction ;



	mise en place d'un système basé sur gettext() pour la traduction du texte "in game" (menus, etc.) ;



	ajout d'un des deux niveaux finaux de l'acte 1.




Si vous aimez ce jeu, si comme nous vous, avez envie de l'améliorer, alors rejoignez-nous. À l'heure actuelle, nous n'avons mangé presqu'aucun contributeur !





Contact:  #freedroid sur irc.freenode.net


freedroid-discussion AT lists.sourceforge.net


ahuillet AT freedroid.org
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