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L'équipe Unreal Voodoo vient de sortir une petite application très ludique en GPL nommée Frets On Fire.


L'objectif de ce jeu est d'apprendre à faire de la guitare avec son clavier d'ordinateur. Sur l'écran défile une tablature sur laquelle des emplacements colorés représentent les moments où le joueur doit gratter les cordes concernées. Lorsque les cordes sont activées des notes se forment.


Bien sûr, le fond sonore du jeu est agrémenté de musiques sympathiques qu'il faut accompagner du mieux qu'on peut.





La qualité des graphismes est au rendez-vous et l'ensemble du programme s'appuie sur OpenGL et SDL et tourne sous GNU/Linux et MS Windows.
Le concept semble innovant et ma foi, très intéressant au moins pour se muscler les poignets et les doigts et améliorer sa dextérité à taper sur des touches. De quoi maintenir en forme son outil de travail quand on est sysadmin/développeur/secrétaire.





Il est possible d'éditer ses propres "tablatures" et d'ajouter des musiques.





Et le tutoriel vaut le détour...même si un peu agressif à mon goût !





GPL oblige, les codes sources se doivent d'être présents. Néanmoins, pour des raisons de nettoyage, les auteurs indiquent qu'ils le seront seulement dans le courant de la semaine prochaine.
Aller plus loin
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