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Voici une traduction très libre de l'annonce :





Le 1er juin 1993 la première version de FVWM, vénérable grand-père de nombreux gestionnaires de fenêtres, a vu le jour. L'auteur original Robert Nation a réalisé cette première version avec une version de rxvt, un "émulateur" de terminal toujours en vogue.  Après toutes ces années FVWM est toujours fort et actif.





Les développeurs de FVWM vous invitent à fêter cet anniversaire :





* Envoyez vos félicitations à la liste de discussions fvwm@fvwm.org


* Visitez le nouveau site à http://fvwm.org/ habillé avec un thème spécial pour quelques jours.


* FVWM a besoin d'un nouveau logo. Un concours est organisé avec un prix de 100 Euro.


* Discutez avec les développeurs via IRC: #fvwm sur freenode (en anglais) et +fvwm.de sur IRCnet (en allemand) entre 16:00 et 22:00 GMT le 2003-06-01.


* Aidez les développeurs avec la nouvelle version de développement 2.5.7 en la testant.
Un peu d'histoire. Comme dit précédemment la première version (probablement la version 0.5) de FVWM est sortie avec une version de rxvt le 1er juin 1993.  La version 1.0 est sortie à la fin de cette même année comme un logiciel indépendant. La première motivation de Robert Nation était d'avoir un gestionnaire de fenêtres plus léger que twm pour son portable avec un CPU à 33 MHZ et 4 MB de RAM. De nos jours, FVWM signifie F? Virtual Window Manager, libre à chacun de remplacer le ? (Feline est particulièrement à la mode à l'heure actuelle). En fait, à l'origine le F signifiait "Feeble" (faible). Mais rapidement, ce prénom est devenu inapproprié et un mystère autour du F a été volontairement instauré (voir la question 1.1 de la FAQ de FVWM).





La dernière version de la série 1.x est la 1.24r qui est sortie le 5 décembre 1994 (cette version est toujours utilisée par certains ...). En août 1995 Rob abandonna FVWM avec pour dernière version la 2.0.33 (la série 2.0.x a toujours été considérée comme des pre-versions) et Charles Hines reprit la flamme jusqu'au mois de mai 1998.  Mais il eut de moins en moins de temps pour s'occuper de FVWM et la dernière version que Charles réalisa fut la 2.0.46 le 20 août 1997.  Brady Montz reprit FVWM pour quelques mois en 1998 mais on peut dire qu'en 1998 FVWM était un projet mort en ce qui concerne le développement.





Mais en octobre 1998 sous l'impulsion de quelques personnes (en particulier Dominik Vogt qui est toujours le mainteneur actuel) FVWM a changé de mode de développement en passant à la méthode du bazar. Plusieurs développeurs ont eux accès au code via un arbre CVS (administré par Jason Tibbitts). Le développement n'a jamais été aussi actif depuis ce changement même si cela a parfois posé quelques problèmes d'organisation. Ceci a conduit à la version 2.2.0 en février 1999 qui fut la première version officiellement stable de FVWM 2. En plus de Dominik Vogt, on peut citer Johan Bengtsson, Matthias Clasen, Dan Espen, Michael Han, Tomas Ogren, Tim Phipps, Chris Rankin, Steve Robbins, Paul Smith, Andrew Veliath et Bob Woodside. Par la suite, certains développeurs sont devenus moins actifs ou ont abandonné et d'autres sont apparus. Olivier Chapuis (moi-même), Brad Giaccio et Mikhael Goikhman durant le développement de la version 2.4.0 sortie le 3 juillet 2001. Suzanne Britton, Marcus Lundblad, Uwe Pross et Jason Weber durant le développement de la future version 2.6.0 prévu pour septembre. Ceci pour citer seulement ceux ayant un accès direct au code, mais FVWM ne serait pas ce qu'il est sans les centaines de personnes ayant envoyées des patches (plus de 130 noms dans le fichier AUTHORS) et les milliers de personnes qui ont participé ou participent aux listes de discussions de FVWM.





La dernière version stable est la 2.4.16. La version de développement est la 2.5.7. A mon avis elle est assez stable pour être testée sans risque (si vous trouvez des bugs: fvwm-workers@fvwm.org).  On peut noter comme nouveautés: l'anti-aliasing (via Xft) et un bien meilleur support i18n, bars de titre verticales à droites ou à gauches, ombrage (shadding) des fenêtres dans toutes les directions, support pour KDE>=2 et GNOME 2 (EWMH), transparence (tinter) où l'on veut et plus généralement beaucoup d'améliorations des Colorsets (une sorte de bibliothèque de construction d'images pour l'utilisateur), un bien meilleur code pour la décoration des fenêtres avec la possibilité d'empiler des images avec des "channels alpha" sur les bars de titre tout en contrôlant leurs positions (par exemple par rapport au texte), une bibliothèque pour écrire des modules ou un fichier de configuration en Perl, rendu du texte avec une ou plusieurs ombres, ... etc.  Bon ce qui n'a pas changé c'est qu'il faut savoir le configurer pour avoir quelque chose de beau et de fonctionnel.  (Il y a fvwm-themes mais ce paquet n'utilise pas encore les nouveautés de la 2.5.7 et il faut toucher à des fichiers textes pour tirer partie de toute la puissance de FVWM).
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