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Décidément très actif, le studio GarageGames annonce officiellement la sortie du client ThinkTanks pour Linux (x86).





Après la sortie officielle sous Macintosh (25 Avril 2003) et peu avant la sortie du client officiel sous Windows (qui sortirait seulement en fin de semaine, ce qui est rarissime dans ce secteur), les utilisateurs de gnu/Linux pourront goûter aux plaisir de ce jeu assez original.





Pour résumer, vous dirigez un petit tank cartoonesque et vous devez éliminer vos adversaires via les diverses armes que vous possédez (tout en évitant de rentrer dans le gore, ce jeu est davantage destiné à un grand public). 


Basé sur le moteur Torque (cf Tribes 2), le jeu est donc basé très arcade et les amateurs de stratégie et de combats de tanks réels seront certainement déçus. 





Il est bien entendu possible de jouer via Internet ou sur un réseau local, plusieurs modes de jeu sont d'ailleurs disponibles.


 


Une version démo est dès à présent téléchargeable. Le jeu coute 19,95$ et n'est, pour l'instant, que téléchargeable (pas de boites du style Loki ou LGP). 


Il sera intéréssant de comparer les ventes de la version Linux à la version Windows sachant que cette dernière sortira seulement peu après ...





NdM : Un jeu proprio oui, mais sous Linux ...
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