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La dernière version de GCompris est disponible. La grande nouveauté est la disponibilité d'une version pour Windows, avec bien sûr, toute une floppée de nouveautés et quelques corrections de bugs. La distribution des binaires pour Windows se fait de 2 manières : une version gratuite mais limitée (en nombre d'activités), et une version complète pour une somme modique (environ 15 euros). Les binaires Linux sont eux complets.


Les nouveautés de cette version sont très très nombreuses, voir la liste ci-dessous.





Rappel : GCompris est un logiciel éducatif libre (licence GPL) visant les enfants de 2 à 10 ans. Il est conçu pour être très modulaire et il est facile (pour un développeur) d'ajouter de nouvelles activités (cette version 6.0 en propose plus de 45, de nouvelles sont ajoutées en permanence).



Nouveautés





	Maintenant GCompris fonctionne aussi sur Windows. Aucune modification de licence n'a été réalisée, c'est toujours du GPL et le code source est fourni. Pour aider GCompris, seulement une version binaire limitée est fournie. Vous pouvez obtenir la version complète contre une participation.



	Pour installer la version Windows, vous devez d'abord télécharger et installer le GTK runtime.



	Maintenant GCompris utilise la bibliothèque SDL Mixer pour la sortie son. Cela résout les problèmes de démarrage rencontrés dans certains cas.



	La bibliothèque libassetml est maintenant inclus dans GCompris, il n'est plus nécessaire de l'installer à part. Cela simplifie l'installation et le packaging.



	Deux nouvelles activités de Christof Petig et Ingo Konrad : algorithm et hexagon. Ce sont des activités portées depuis les jeux de l'EPI.



	Nouvelle activité de José Jorge : Mets en ordre les images pour créer une histoire.



	Nouvelle carte de géographie : les régions françaises (Par J.Ph. Ayanides).



	Revue des messages en anglais par Adam Weinberger



	Ajout des voix italiennes par Gabriella Agrusti.



	Ajout des voix espagnoles pour l'alphabet (le paquet asstml-rpm manquait.)



	Reprise des voix françaises (normalisation du niveau sonore, mise en mono)



	Beaucoup de petites améliorations, correction de bugs, amélioration des graphismes.










Configuration Windows :





	Microsoft Windows 98/ME/NT/2000/XP



	Au moins 32 méga-octets de RAM



	Au moins un processeur de type Pentium



	Environ 60 méga-octets de place disque



	Au moins 256 couleurs










Mise à jour des Traductions :





	Adam Weinberger (en_CA)



	Francisco Javier F. Serrador (es)



	Gabor Kelemen (hu)



	Gareth Owen (en_GB)



	G Karunakar (hi)



	Gnome PL Team (pl)



	Jose Jorge (pt)



	Kjartan Maraas (no)



	Miloslav Trmac (cs)



	Ronny Standtke (de)



	Tino Meinen (nl)



	Velonis Petros (el)



	Viviani Ap. dos Santos (pt_BR)










Nous espérons que cette méthode de distribution (la version Linux complète et gratuite, une version Windows gratuite mais limitée en nombre d'activités, une version Windows complète pour une somme modique) sera un bon compromis, satisfaisant pour les utilisateurs de Linux, tout en permettant de financer le projet. Le code source est bien sûr toujours sous licence GPL, et entièrement disponible.
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