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Un nouveau hors-série de Linux Magazine France vient de sortir. Il est consacré à l'usage de Gimp dans le cadre particulier de la retouche photographique.





L'approche est progressive : dans un premier temps, l'auteur prodigue quelques conseils au photographe amateur. Ensuite, on apprend comment corriger les défaillances du matériel ou du support (recomposer une photo abîmée par le temps, ...) ainsi que les erreurs du photographe (yeux rouges, recadrage, ...). 





Puis, quelques conseils pour améliorer les couleurs d'une photo ou encore, la convertir en noir et blanc. Enfin, la dernière partie est consacrée aux effets spéciaux (voir sommaire).
Introduction


    - La photo, un vaste domaine


    - La prise de vue : l'étape incontournable





Erreur technique


    - Correction et restauration de photo


    - Réduisez le "bruit" CCD





Erreur humaine


    - Un grand classique : les yeux rouges


    - Corrigez et simuler une profondeur de champ


    - Le recadrage des photos





Réglages et couleur


    - Réglez les couleur de vos photos


    - Maîtrisez la conversion en noir et blanc





Effets spéciaux


    - Créer un effet sépia/Avalon


    - Jouer avec le gris et la couleur


    - Eclaboussez le spectateur


    - Sculptez vos photos


    - Créez une affiche façon Western


    - Mettez en valeur un objet


    - Faites des portraits complètement timbrés
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