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Régulièrement, GNA!, hébergeur de projets libres, choisit un projet libre et mature, et en interviewe les principaux développeurs pour mieux connaître les auteurs de logiciel libre. La troisième édition (GNA! Hotspot #3) est consacrée au jeu Wormux.





La discussion tourne autour d'OpenGL, des pilotes de carte vidéo sous Linux, du jeu en réseau, de la question de la légalité, du portage sous Windows, de la licence du jeu, des développements futurs, et de bien d'autres choses.





Profitez-en pour (re)lire les GNA! Hotspot #1 et #2 consacrés respectivement au projet Adeos et au projet Test-Autobuild.
Pour l'anecdote : l'interview en anglais a été faite entre trois français :-) Si une bonne âme prend la peine de la traduire, je me ferai un plaisir de la mettre à disposition de tous sur notre site wormux.org.





Dernières informations sur Wormux : le développement du réseau avance doucement (un coup de main ne serait pas de refus), et un dépôt Debian vient d'être créé (apt-get install wormux est maintenant possible ;-)).
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