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Vous vous souvenez peut être de SPDY, le protocole de Google (déjà évoqué dans ce journal) visant à remplacer HTTP. Google souhaite désormais s'attaquer à la couche en dessous, à savoir TCP, et a dans ce sens dévoilé QUIC (Quick UDP Internet Connections) qui se base sur les acquis obtenus lors du développement de SDPY.


NdM : merci à erdnaxeli pour son journal.

Le principal problème auquel veut répondre Google est la latence. S'il est certain que le débit va s'améliorer au fil des années, la latence est elle due à la vitesse de la lumière et ne peut pas être baissée par le réseau physique (ou alors de très peu) : il faut donc améliorer les protocoles. SPDY répond en partie à cela en multiplexant les connexions HTTP dans une seule connexion TCP, mais TCP n'est pas prévu pour cela et un paquet perdu dans une connexion HTTP ralentira toutes les autres passant par cette connexion TCP. De plus une connexion TCP demande de nombreux allers-retours (round trip time ou RTT), encore plus lorsqu'on ajoute le protocole de sécurité TLS, éléments irréductibles qui augmentent la latence.


Il faut donc améliorer TCP, mais s'y attaquer directement nécessiterait beaucoup de temps pour que les modifications soient appliquées sur l'ensemble du réseau et que l'on puisse en profiter (Google estime cette durée à une dizaine d'années). Créer un nouveau protocole pour remplacer TCP ou UDP nécessite aussi de modifier le système d'exploitation et prendrait du temps à être implémenté partout. De plus, ce nouveau protocole risquerait d'être bloqué par les nombreux éléments du réseau qui n'autorisent que les protocoles TCP ou UDP.


Partant de tout cela, Google a choisi d'implémenter QUIC au dessus du protocole UDP afin que les bénéfices puissent en être tiré rapidement (d'ici un à deux ans selon Google), en espérant que les améliorations seront petit à petit incluses dans TCP.


Voici quelques uns des buts de QUIC :



	fonctionner sur l'Internet d'aujourd'hui (d'où le protocole au-dessus de UDP) ;

	sécurité au même niveau que TLS ;

	réduction des RTT, avec pour but de pouvoir rouvrir une précédente connexion avec 0 RTT (utilisation pour cela d'identifiants uniques ou GUID) ;

	mécanisme de congestion, de gestion des erreurs et de retransmission des paquets comme le fait TCP actuellement ;

	meilleurs gestion du multiplexage des connexions ;

	améliorer la connexion sur mobile (TCP se dégrade par ondes radio).


SCTP et DTLS semblent déjà offrir des mécanismes similaires, mais ces protocoles n'ont pas été conçu selon Google pour réduire la latence, et le nombre de RTT d'une connexion SCTP par dessus DTLS est trop élevé pour répondre aux critères fixés.


Si vous voulez en savoir plus, vous pouvez consulter la FAQ ou la description de l'architecture de QUIC. Les premières expérimentations en conditions réelles devraient avoir lieu prochainement avec les canaux dev et canary de Chromium et quelques serveurs de Google.

Aller plus loin


	
Journal à l'origine de la dépêche
(149 clics)


	
Annonce de QUIC
(121 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections22.png





