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Gregory John Casamento, le mainteneur de Gorm, vient d'annoncer ce samedi la version 1.0.





Qu'est-ce que Gorm ? Il s'agit d'un "constructeur d'interface" permettant facilement de créer des applications graphiques avec GNUstep. 





GNUstep est un ensemble de bibliothèques implémentant la spécification OpenStep (ce qui assure une large compatibilité entre GNUstep et Cocoa sous MacOSX), et fonctionnant sous Linux, BSD, Windows. 





Des vidéos (en Flash) montrant comment utiliser Gorm sont disponibles.
Gorm est un "constructeur d'interface" très puissant et facile à utiliser. Il est intéressant pour son approche radicalement différente de la quasi-totalité des constructeurs d'interface existants (à l'exception, évidemment, d'InterfaceBuilder sous Cocoa/Mac OS X) : au lieu de simplement "dessiner" une interface et générer le code correspondant, Gorm permet de positionner et manipuler directement les objets "réels" de l'interface. 





Un fichier gorm (contenant une interface graphique) est en fait la sérialisation du graphe d'objets de cette interface. Cette approche évite de générer du code, et permet également de réaliser tout un ensemble d'opérations directement dans Gorm plutôt qu'à la main -- on peut évidemment définir les attributs des composants, mais également les relations entre objets, les messages envoyés par les objets, etc. -- le tout sans perdre aucune possibilité.





On n'est de plus pas limité à des objets graphiques, il est tout à fait possible d'instancier et connecter des objets non-graphiques dans Gorm.





Cette approche permet ainsi de se concentrer sur le code réellement utile ; tout le reste pouvant être effectué dans Gorm.





Un aspect intéressant est la possibilité de se créer ses propres palettes d'objets et d'étendre ainsi facilement les possibilités de Gorm (voir la vidéo "custom palette" en lien, ou la vidéo StepTalk qui intègre un interpréteur SmallTalk directement dans Gorm !).
Aller plus loin


	
Vidéos Flash
(18 clics)


	
Vidéo "custom" palette
(10 clics)


	
Vidéo palette steptalk
(3 clics)


	
GNUstep Gorm
(14 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections14.png





