

GP2X Wiz, la console Open-Source


Posté par zakMcKraken le 28 août 2008 à 22:06.

Modéré par Mouns.

Étiquettes :
aucune









[image: Jeu]



Après la GP2X et la GP2X-F100, GamPark Holdings annonce la sortie de la GP2X Wiz, console multimédia portable entièrement Open-source basé sur Linux.





Les spécifications techniques sont pour le moins prometteuses :	ARM9 @ 533 Mhz avec support de la 3D ;



	64 Mo de RAM ;



	1 Go de Flash ;



	écran tactile OLED 320x240 ;



	USB 2.0 ;



	SD Card ;



	Micro ;



	Dimensions 121x61x18 mm ;



	Masse 98 g (sans batterie) et 136 g (avec batterie)

Seul point négatif, le manque de Wifi. Mais pour 115,81 euros, on pouvait difficilement attendre mieux.





Il est clair que cette console est bien plus compacte que la précédente GP2X. L'OLED a une meilleure réactivité et qualité que le LCD.





Niveau multimédia, les vidéos prises en charge sont des conteneurs AVI à codecs DivX et XviD d'une part, et d'autre part mp3, Ogg, wav, en résolution 640*480 pixels et 30 i/s. Pour l'audio, les formats pris en charge sont le mp3, Ogg Vorbis et wav, stéréo. Pour l'image fixe, il s'agit de JPG, PNG, GIF et BMP. Le lecteur propriétaire Flash 7 est planifié.





La disponibilité de la machine est prévue au moins pour le mois d'octobre 2008.
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