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GStreamer est un framework basé sur la GLib 2.0 destiné aux développeurs. Il permet l'incorporation et la manipulation de données multimédia dans les applications. Ses possibilités vont de la lecture d'un fichier mp3 au mixage audio complexe et à la manipulation vidéo. Il permet par exemple de transformer, à la volée, une plage d'un CD en mp3 ou ogg, c-à-d sans fichier temporaire !


Son principe est basé sur un tube (pipe) contenant différents plugins interconnectés dans lequel circule le flux multimédia. GStreamer peut même construire le tube à votre place en fonction des plugins installés.


Même si les API ne sont pas encore stabilisées quelques applications utilisent ce framework, la plus aboutie est rhythmbox, un clone d'iTunes (Mac). 


GStreamer est prévu pour être la base multimédia de GNOME 2.2

Aller plus loin


	
GStreamer
(6 clics)


	
GStreamer 0.3.4
(3 clics)


	
Plugins ( nécessite une mise à jour )
(8 clics)


	
Rhythmbox
(3 clics)
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