

Hackathon en ligne CodinGame les 27 et 28 juin 2015


Posté par Frédéric Desmoulins (site web personnel) le 25 juin 2015 à 11:16.
Édité par Benoît Sibaud.
Modéré par patrick_g.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :

	codingame

	compétition

	hackathon

	programmation

	objective-c











[image: Jeu]



[image: Visuel]


CodinGame organise un Hackathon en ligne "Code of The Rings" qui aura lieu du samedi 27 juin 2015 à 18h (heure de Paris) au dimanche 28 juin (18h).


Gratuite et ouverte aux développeurs du monde entier, la compétition se déroulera sur 24 heures.


Objectif : coder une solution à un problème donné et optimiser son programme le plus possible pour grimper dans le classement. Dans l'intervalle, il sera possible de jouer et soumettre son code autant que souhaité (pas de limitations, pas d'obligations).


Les participants pourront tenter de décrocher les lots offerts aux meilleurs du classement, et candidater pour des emplois ou des stages auprès des sociétés sponsors de l'évènement.

Les modalités de participation sont les suivantes :



	Participation en ligne et gratuite

	23 langages de programmation disponibles (C/C++, C#, Java, Javascript, PHP, Python, Python 3, Perl, Go, Dart, Scala, Haskell, Objective-C, Pascal, Ruby, Bash, Groovy, Clojure, VB.NET, Lua, OCaml, F#)

	Possibilité d'utiliser l'IDE en ligne de la plate-forme ou de coder dans son environnement de code favori

	Prix à gagner pour le Top 10 du classement et pour les premiers dans chacun des 23 langages

	10+ sponsors proposant des postes en CDI



Aller plus loin


	
Page d'inscription
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Page jeux et tutoriel pour s'entraîner
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Le site de CodinGame
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Le blog de CodinGame
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