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Heroes of Newerth est un jeu vidéo indépendant propriétaire et multi-plateforme. Une version linux est disponible au téléchargement.
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Présentation du jeu

Objectif du jeu


Heroes of Newerth est un jeu en ligne de type « MOBA » (Arène de bataille en ligne multijoueur), genre créé par la carte Defense of the Ancients de Warcraft 3 : deux factions s'affrontent dans un monde fantastique et manichéen, l'une représentant les forces du Mal (The Hellbourne) et la seconde représentant les forces du Bien (The Legion).


Chaque faction a pour objectif de détruire le bâtiment principal de la faction adverse tout en protégeant le sien : l'Arbre de Vie pour la Légion et le Puits Sacrificiel pour le Hellbourne.

Gameplay


Les deux camps sont situés sur une carte, à l'opposé l'un de l'autre, et reliés par 1 à 3 voies en fonction de la carte. Au début de chaque voie sont situées des casernes qui envoient à intervalles régulier des troupes affronter le camp adverse. Sur ces voies sont également présentes des tours de défense qu'il faut détruire pour atteindre les casernes et le camp adverse.
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Chaque faction dispose d'une équipe composée de 1 à 5 joueurs, chaque joueur contrôlant un héros. Ces joueurs doivent prendre le dessus sur l'équipe adverse en faisant évoluer leurs héros : gagner le maximum d'expérience pour avoir un niveau plus élevé, le maximum d'or pour acheter des objets renforçant son héros et son équipe, et vaincre l'équipe adverse afin de pouvoir détruire ses tours, casernes puis son bâtiment principal.


Pour atteindre cet objectif, l'esprit d'équipe est indispensable, les joueurs devant jouer de façon coordonnée afin de combiner leurs forces et d'être plus efficaces que l'équipe adverse.

Système de classement


Le système de classement dans Heroes of Newerth est le suivant : à chaque joueur est associé un score, qui est de 1500 au démarrage, et qui évolue positivement en cas de victoire, ou bien négativement en cas de défaite.


Lors de la création d'une partie, le jeu effectue une moyenne des niveaux des joueurs de chaque équipe, et ajuste les gains et pertes de points si les deux équipes ne sont pas de niveau équivalent : l'équipe estimée la plus forte gagnera peu de point en cas de victoire mais en perdra beaucoup en cas de défaite, et vice-versa.

Images et vidéos de démonstration


Pour avoir un aperçu plus visuel du jeu, vous pouvez consulter la section captures d'écran du site officiel ou bien visualiser ces vidéos montrant des actions particulièrement impressionnantes.
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Développement


Le jeu est développé par le studio S2Game, dont tous les jeux sont nativement proposés sous Linux. Ils ont également libéré le moteur de leur premier jeu (Savage).


Le développement de Heroes of Newerth est actif et reçoit une mise à jour hebdomadaire comprenant des corrections de bug, des rééquilibrages, et une fois par mois environ, un nouveau héros.


Parfois, une mise à jour plus conséquente propose également de nouvelles fonctionnalités, comme la version 3.0, publiée ce 31 janvier.


L'équipe de développement, ayant conscience de deux carences principales du jeu, tente d'y remédier à chaque version majeure : 


	La version 3.0 apporte la possibilité de jouer contre des intelligences artificielles afin d'apprendre sans pression de la part de ses équipiers. 

	La possibilité de signaler un comportement inapproprié (insultes, anti-jeu) a également été grandement facilitée et les sanctions prises après examen du signalement sont suffisamment dissuasives pour que l'amélioration de l'ambiance soit clairement perceptible. 

	Une version précédente avait ajouté un mode de jeu limitant le nombre de héros disponible afin de réduire la courbe d'apprentissage. Ce mode de jeu est cependant peu populaire puisque les joueurs qui connaissent l'intégralité des héros ne le sélectionnent pas.

	Un mode de jeu moins technique (Mid War) et plus court que les parties classiques a été intégré, dans lequel l'action est permanente compte tenu de l'absence de pénalité à la mort et du gain d'expérience et d'or très accélérés.


Avis personnel

Critique du jeu


Ce jeu est vraiment très prenant, surtout quand on joue avec des amis. Le mode de jeu Mid War est particulièrement addictif !


Le jeu présente cependant deux défauts principaux : la courbe d'apprentissage et la communauté de joueurs. 


La courbe d'apprentissage est difficile car il faut connaître la majeure partie des capacités des 116 héros et 127 objets pour savoir quel risque présente l'adversaire et quelle attaque ou combinaison il est susceptible de réaliser. De plus, il faut bien intégrer qu'il s'agit d'un jeu d'équipe, et que les actions se doivent d'être coordonnées pour être le plus efficaces.


Le second défaut, et non le moindre, réside dans la communauté : beaucoup de joueurs sont assez immatures, voire agressifs lorsqu'on fait un mauvais choix tactique. Heureusement, ce phénomène s'estompe peu à peu grâce aux mesures prises par l'équipe, présentées ci-dessus, mais reste présent.


L'évolution permanente du jeu est un avantage certain et permet de renouveler son intérêt.

Comparaison par rapport aux concurrents


Ce type de jeu est assez populaire et plusieurs concurrents affrontent HoN, notamment League of Legend et Dota 2, développé par Valve. J'ai testé une fois LoL mais je n'ai pas accroché, il est moins technique, plus facile d'accès mais n'est pas disponible sous Linux. Dota 2 étant en phase bêta, je n'ai pas pu le tester, d'autant qu'il semble nécessiter Steam pour fonctionner et que je ne souhaite pas l'installer.

Modèle économique

Les débuts : jeu payant


Heroes of Newerth a commencé sa vie en tant que jeu payant (30 $) puis a basculé en juillet 2011 sur le modèle économique du free to play, en proposant aux joueurs de nombreuses améliorations graphiques ou sonores.

2011 : Passage au free-to-play


Ces améliorations sont souvent proposées de deux façons différentes : à un coût élevé en pièces d'argent, que l'on gagne en petite quantité après chaque partie, et à un coût moindre en pièces d'or, que l'on ne peut obtenir qu'en les achetant via une transaction bancaire.


Certaines améliorations ne sont pas achetables avec des pièces d'argent. De plus, lorsqu'un nouveau héros est ajouté au jeu, il reste inaccessible pendant une dizaine de jours, sauf pour les joueurs qui paient en pièce d'or pour être les premiers à y jouer. Une fois cette période, dite de "early access" achevé, le héros devient accessible à tous les joueurs. 
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Ainsi le studio S2 Games incite les joueurs les plus impatients à acheter des pièces d'or. Cependant, les améliorations ne modifient aucunement l'équilibre du jeu, un joueur gratuit a exactement les mêmes chances contre un joueur qui investit des dizaines d'euros pour accumuler de petites améliorations graphiques. De plus, le prix en pièces d'argent a tendance à diminuer avec le temps, permettant aux joueurs patients d’acquérir les améliorations qui les intéressent en pièces d'argent.


Ce modèle semble permettre au studio de prospérer compte tenu de son équipe de développement moins étoffée que chez ses concurrents directs de Riot avec League of Legend ou Valve avec Dota 2.

Parrainage


Si vous créez un compte en indiquant mon pseudo (Omnisilver) comme parrain, je recevrai des pièces d'argent lorsque vous évoluerez au niveau 3 ;-)


N'hésitez pas à me solliciter dans le jeu, je vous donnerai des conseils (on peut rejoindre un joueur en tant que spectateur).

Aller plus loin
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