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Voici le nouvel arrivage de jeux pas chers, compatibles GNU/Linux, parfois d’assez bonne facture, mais pas libres.


Au programme :


	Torchlight (Diablo‐like) ;

	Rochard (plate‐forme dans un univers sci‐fi) ;

	Shatter (casse brique) ;

	S.P.A.Z. (jeu de tir à la 1re personne) ;

	Vessel (plate‐forme et puzzle) ;

	et, en bonus, Dustforce (plate‐forme acrobatique), si vous donnez plus que le panier moyen.


Côté compatibilité GNU/Linux, il faut faire attention, car comme mentionné dans leur fiche technique, Torchlight et Shatter demandent une glibc d’une version supérieure ou égale à 2.12 ; ce qui n’est pas le cas de Debian Squeeze par exemple.


D’autre part, il faut savoir que la compatibilité GNU/Linux des jeux Humble Indie Bundle est toujours hasardeuse. On peut tomber sur des versions natives, comme des portages empaquetant Wine. Sans compter sur la sortie prématurée de certains titres annoncée comme telle (ex : Vessel), dont les versions GNU/Linux et Mac devraient être fraîchement démoulées dans les prochaines 72 heures et des bogues déja connus, mais inclus dans la version 1.0 du bundle. Bref, bonne chance à tous !


NdM : merci à tuxicoman pour son journal.


Aller plus loin


	
Journal à l’origine de la dépêche
(163 clics)


	
Youtube : La bande‐annonce vidéo (avec la voix qui tue)
(174 clics)


	
humblebundle.com
(475 clics)
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