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Moins de deux mois après la sortie de la version 0.37, les développeurs d'Inkscape nous proposent la version 0.38, avec un florilège de nouvelles fonctionnalités : opérateur booléen de division, coupage de chemins, extension des gradients, ...



Pour ne rien gâcher, nous pouvons constater en plus un véritable massacre de bugs en tous genres (ce qui était tout de même le but de cette version) : moins de 30 bugs subsistent sur les 285 introduits depuis le début d'Inkscape.



Avec cette nouvelle version, Inkscape prend définitivement le large par rapport à Sodipodi en termes de fonctionnalités. Espérons que ces améliorations puissent bénéficier aussi à Sodipodi.
À noter aussi l'excellent tutoriel, qui n'est autre qu'un document SVG.
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