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Jusqu'à présent la situation était claire car Intel avait deux architectures majeures pour ses processeurs :


- IA32 (aussi connu comme X86) qui est l'architecture classique et ancienne sur 32 bits.


- IA64 qui est la nouvelle architecture haute performance sur 64 bits





Cependant il existait plusieurs problèmes car IA32 est performant et très répandu alors que IA64 ne parvient pas à faire vraiment la différence en performances réelles et est incompatible avec l'existant sans une surcouche d'émulation.


AMD a tiré profit de cette situation et a developpé une extension de IA32 vers le 64 bits (X86-64).


Cette extension cumule les avantages : elle reste compatible nativement avec les programmes IA32 existants et apporte tous les avantages du 64 bits.


Intel était donc confronté à un choix difficile : continuer sur sa voie et risquer de laisser AMD lui prendre des parts de marché ou bien suivre le même chemin d'une extension d'IA32 et fragiliser sa nouvelle architecture IA64.





C'est cette dernière solution qui aujourd'hui s'impose et qui consacre définitivement X86-64.





Ndm : oui c'est hors sujet
Les conséquences :





- l'architecture X86-64 va devenir le nouveau standard pour le grand public.


- l'architecture IA-64 est maintenant fragilisée.


- l'architecture PPC-64 à hautes performaces d'IBM sort gagnante sur les gros systèmes car elle ne traîne pas le poids d'une compatibilité ancienne comme X86.
Aller plus loin
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la compatibilité avec AMD
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