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OSNews publie une interview d'Alexandre Julliard, un des développeurs de WINE. On y apprend entre autre que si WINE ne tourne pas sur d'autres OS alternatifs, c'est à cause de sa dépendance au mapping de fichiers en mémoire, mais aussi que la méthode Transgaming (publication sous AFPL) rend WINE « moins bon que ce qu'il devrait ». Bref, pas grand-chose de nouveau, mais ça fait plaisir de voir que le projet fait toujours parler de lui. Bon, quand est-ce que je vais pouvoir rejouer à Fallout 2, moi ? [Source Slashdot]
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