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Où on apprend que le créateur de ce moteur 3D n'a commencé à se

renseigner sur la 3D il y a seulement 6 mois.


Cette interview (en Anglais) mérite d'etre lue afin de mieux connaitre les

motivations et opinions des gens qui essaient de faire bouger le monde open

source.


Voila


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 15/03/2000 à 13h16, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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