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Kerneltrap a publié une interview de Timothy Miller qui fait état de l'avancement du projet Open Graphics, expliquant ses motivations, ses objectifs et les difficultés rencontrées.





Le projet Open Graphics est une initiative de la société Techsource, par l'intermédiaire de Timothy Miller, visant à concevoir une carte graphique dont les spécifications seraient entièrement accessibles, permettant ainsi de développer des pilotes libres pouvant exploiter toutes les capacités du matériel. La discussion avait été initiée sur la liste de diffusion du noyau Linux (LKML) en Octobre 2004 avant d'être déplacée vers une liste dédiée.





Timothy Miller espère fournir une carte disponible en Juin 2005, disposant de bonnes performances 2D et de performances 3D correctes (il ne faut pas espérer obtenir 200 FPS à Doom 3 avec) et dont le prix ne dépasserait pas 200 USD.
Le support des cartes graphiques sur les systèmes libres est un problème récurrent. Le refus des deux principaux acteurs du marché, ATI et Nvidia, de diffuser leurs spécifications est un frein au développement de pilotes libres performants en 3D. Il est heureusement possible, si besoin est, d'utiliser les pilotes propriétaires officiels, lorsque ceux-ci fonctionnent, cependant l'utilisation de pilotes libres permettrait :


* de supporter des architectures autres que le x86


* de ne pas dépendre d'une version spécifique du noyau


* de pouvoir les intégrer dans n'importe quelle distribution, et pas uniquement dans les versions payantes de distributions commerciales.


* de s'affranchir des contraintes de packaging entre les différentes distributions (tarball, RPM, DEB, installeur maison, ...)


* de supporter également d'autres systèmes d'exploitation





C'est dans cette optique que le projet Open Graphics a été créé, en collaboration avec Techsource (chargé de la fabrication) et la communauté du libre. Le projet a avancé rapidement depuis sa création et des premières spécifications sont disponibles. Dans un premier temps l'objectif est d'obtenir de bonnes performances 2D, suffisant pour la plupart des applications courantes, en gardant des performances 3D correctes.





Le principal éventuel point noir risque d'être le prix de la carte. En effet, celle-ci risque  d'être dans un premier temps destinée à un marché de niche, puisque visant principalement les systèmes libres. Du coup, il sera difficile de proposer un prix compétitif par rapport aux cartes des principaux acteurs du marché, notamment les anciennes versions dont les pilotes remplissent la plupart des besoins actuels. Timothy Miller espère qu'il ne dépassera pas 200 USD, ce qui est quand même élevé. La liberté a un prix.





Pour les personnes intéressées par une telle carte, un sondage a été mis en place afin de savoir quel prix est-on prêt à payer pour celle-ci, ou éventuellement si on est prêt à faire une donation au projet.





Un projet prometteur, à surveiller de près.
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