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IT-Edit (Integrated Terminals Editor) est disponible en version 2.0. Cette nouvelle version apporte de nombreuses améliorations par rapport à la 1.0.1. Il s'agit d'un éditeur de texte doté de multiples fonctionnalités. Il est écrit en C et utilise GTK+3, gtksourceview3.0, ainsi que libvte-2.90.
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IT-Edit gère la coloration syntaxique de nombreux langages de programmation. Il intègre des terminaux bien placés, de façon à ne pas perdre de vue la ligne de commande pendant l'écriture de code.
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Description de IT-Edit 2.0


IT-Edit est un petit environnement de développement : « un éditeur de texte avec des terminaux habilement intégrés » :



	IT-Edit dispose de terminaux dans la même fenêtre que l'éditeur, dans une barre latérale masquable et redimensionnable. Vous pouvez facilement y ajouter ou retirer des terminaux ;

	IT-Edit dispose d'un grand terminal occupant la totalité de l'interface, divisible en 4 terminaux vers lesquels vous pouvez aisément basculer depuis l'interface principale ;

	Il est possible d'exécuter des commandes, comme une compilation, un outil de débogage et tout ce que vous pouvez faire dans le terminal directement depuis l'éditeur. Il se marie donc bien avec un fichier Makefile.


Exécuter une commande


Un bouton permet d'exécuter des commandes shell. Au départ, j'ai décidé d'implémenter un lecteur de pages de manuel s'ouvrant dans un nouveau terminal inclus dans toplevel (qui peut être redimensionnée, maximisée, minimisée et fermée). Mais j'ai remarqué que je limitais sans raison cette fonctionnalité. J'ai donc décidé de l'étendre a toutes les commandes shell possibles. Après exécution de la commande voulue le terminal est tout à vous et vous pouvez continuer à entrer des commandes…

Accès rapide à la documentation ou fichiers de tous types.


De même, après avoir implémenté une fonctionnalité de lancement rapide de documentation HTML enregistrée au préalable, j'ai décidé de la fournir pour tout type de fichier (lancé avec l'application par défaut du système).

Lancement rapide d'outils graphiques


IT-Edit auto-détecte quelques outils graphiques : diff, débogueur, interpréteur Python, calculatrice, dictionnaire, etc. que vous pouvez ensuite lancer depuis l'éditeur. Vous pouvez en ajouter autant que vous voulez.

Nouveau dans IT-Edit 2.0


ChangeLog it-edit-2.0

Paquets


Le programme est distribué sous forme de paquet *.deb, si cela ne vous convient pas, il existe une archive tarball (*.tar.gz) compatible Linux et POSIX compliant (non-testé). Pour installer IT-Edit tapez :


$ ./configure
$ make
$ sudo make install


Appel à contributions


Je suis ouvert à toutes formes de critiques, si vous avez des commentaires à faire sur le code, les fonctionnalités auxquelles je n'ai pas pensé, etc.


PS : un gestionnaire de fenêtres pavant est une alternative, je sais merci.

Aller plus loin
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Archive des sources de IT-Edit
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IT-Edit sur Github
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README de IT-Edit
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build dist source
#include "./Headers/includes.h"
#include "./Headers/defines.h"
#include "./Headers/global vars.h"

- build
#include *./Configuration/configuration.h” dist

#include "./Callbacks/configuration_callbacks.h"

#include "./Callbacks/edition_callbacks.h" Sumyge
#include "./Callbacks/editor_callbacks.h"

#include "./Callbacks/files callbacks.h"

#include "./Callbacks/qui_callbacks.h"

#include "./Callbacks/highlight_selection_callbacks.h"

#include "./Callbacks/search_settings_callbacks.h"

#include "./Callbacks/terninals_callbacks.h"

#include "./Editor/editor.h” build
#include "./GUI/dialogs/message dialog.h" dist
#include "./GUI/configure/configure gui_elements.h"

source

#include "./GUI/configure/configuration dialog.h”

#include "./GUI/dialogs/dialogs.h"

Line: 0; Column: 0 ; main.c Total lines: 598 ; Total chars: 24801 ;
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