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Comme tous les premiers jeudis du mois, l’ALDIL organise une conférence pour présenter un logiciel libre et son utilisation. L’idée est d’alterner entre des conférences pour le grand public et d’autres interventions beaucoup plus techniques.


Ce jeudi 1er décembre rentre clairement dans la seconde catégorie, puisqu’il vise directement les développeurs avec une question que beaucoup ont déjà dû se poser : « Comment utiliser efficacement Git ? »

Git, gestionnaire de versions décentralisé pour développeurs efficaces


Lorsqu’on est codeur, on a rapidement besoin d’un contrôle des codes sources pour enregistrer régulièrement l’état d’un projet, permettant ainsi de revenir en arrière en cas d’erreur. On peut alors récupérer un différentiel entre deux versions, localiser dans le temps l’introduction d’un problème dans les codes sources et bien d’autres choses encore…


Quand on travaille dans des projets communautaires, à force de regarder des jeux de patches sur les listes de diffusion ou sur une plate‐forme de suivi de bogues, on a tendance à croire que les alpha hackers, qui sont des contributeurs réguliers, ne font jamais d’erreurs… Chaque patch donne l’air d’être un ajout bien localisé, correctement formaté, testé et prêt à être intégré.


Où sont donc passés les commits intempestifs ? Les commentaires du type « Fix build » ? Les messages de type « Oups ! Oubli de… » ?


Ce tutoriel rapide de l’utilisation de Git dans la vraie vie donnera quelques astuces pour vous permettre, vous aussi, de masquer vos failles, et de paraître le meilleur des codeurs.


Le conférencier


Dave Neary est un membre de l’ALDIL depuis 2002, l’année où il est arrivé à Lyon.


Consultant spécialisé dans la gestion de communautés autour des projets libres, il a un passé de développeur et de release manager de GIMP. Il a aussi été organisateur d’événements, dont le premier Libre Graphics Meeting en 2006 à Lyon, et est membre du conseil d’administration du projet GNOME.

Il a également été impliqué dans les projets OpenWengo (devenu QuteCom), Maemo et MeeGo.


Lieu


La conférence aura lieu à la Maison Pour Tous - Salle des Rancy :


249 rue Vendôme, 69003 Lyon (Métro Saxe‐Gambetta).


La présentation débutera à 19 h 30.
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