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Bioware nous prépare (depuis un certain temps déjà) un nouveau jeu de rôle pour fenêtres 9x, mac et... nunux (si, si !) : Neverwinter Nights. Il est basé sur le monde d'AD&D 3rd édition (les connaisseurs apprécieront), et s'affiche comme le "successeur spirituel" de son homonyme en ligne mis en place par AOL il y a quelques années. Son principal intérêt réside dans le jeux multijoueur : les joueurs peuvent se transformer en maître de jeu et concevoir des "modules" : des scénarii avec tout ce qu'il faut (des monstres, une quête, des PNJ...) et même des mondes persistants pouvant être connectés les uns aux autres pour permettre au joueur de voyager de l'un à l'autre. Ce jeu possèdera aussi un mode pour jouer seul, mais il semble que ce sera peu innovant de ce point de vue là.





PS : rappelons que Bioware est à l'origine de Baldur's Gate

Aller plus loin


	
la preview sur GA-RPG
(4 clics)


	
linuxgame (c'est là que j'ai vu la nouvelle)
(6 clics)


	
le site du jeu
(7 clics)
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