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Dans les colonnes de Brave GNU World, on parle des jeux en ASCII ces temps-ci : Ninvaders en décembre, et Moon-buggy ce mois-ci.





Pour continuer donc dans la série des jeux addictifs sous GNU/Linux dans les colonnes de DLFP, voici donc des clones des classiques d'arcade en version texte, basés sur les bibliothèques *curses, et en GPL bien entendu.





Note du modérateur : et Nethack ?
Pour la petite anecdote, Moon-buggy a derrière lui une communauté bien sympathique d'utilisateurs. Un bogue étrange a été levé puisqu'il s'agit du bogue des scores limités à 5 chiffres. Théoriquement ces scores ne sont atteignables qu'en jouant plus de deux jours sans interruption. Ces scores ont été atteints tout simplement car des robots-joueurs ont été créés pour ce jeu.
Aller plus loin


	
Moon-buggy
(220 clics)


	
Ninvaders
(150 clics)


	
Un autre clone GPL : Ascii Invaders
(147 clics)


	
Nethack
(149 clics)









EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/imagessections15.png





