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Sous le nom de 'worldcybergames' (WCG), du 5 au 9 décembre se sont tenu les 1er jeux olympiques des jeux vidéo en Corée, avec des prix allant jusqu'a 20.000 dollars pour une medaille d'or !!


La France est arrivée onzième, avec une médaille d'argent pour Starcraft (jeu de strategie temps réel) et une médaille de bronze pour Unreal Tournament... nous sommes loin derrière les premiers, la Corée (surement un rapport avec le  budget nécessaire pour se rendre là-bas, sinon on aurait gagné...) qui rafle 3 médailles d'or, 1 d'argent et 3 de bronze !


En tout cas, c'est le début d'une certaine forme de reconnaissance du jeux vidéo... et l'occasion de rentabiliser son hobby...


Ne ratez pas les demofiles, qui vous permettent de rejouer les finales dans vos jeux (il FAUT avoir le jeux pour visionner les finales), surtout si vous pensez y participer ! (Faut se logguer pour les télécharger)

Aller plus loin


	
Résultats
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(2 clics)
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