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Des étudiants d'une université australienne, ont mis au point une version de Quake utilisant leur université comme niveau de jeu. Il ne s'agit pas de simplement reconstituer en 3D leur université mais d'utiliser un appareillage complexe permettant d'afficher dans un viseur tête haute, les monstres et les objets, durant les déplacements des joueurs dans le monde réel.


Le système est basé sur des ordinateurs portables faisant tourner une version adaptée de Quake sous Linux, et de capteurs de type inclinomètres et GPS.


Au-delà du simple aspect ludique, et lorsque les capacités de traitement auront évolués, ce type de technologie peut avoir bien des applications (sécurité, architecture,...).
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