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K3Dsurf est un logiciel sous licence GPL qui permet la visualisation et la manipulation de modèles mathématiques dans l'espace de trois, quatre, cinq et six dimensions. K3DSurf supporte les équations paramétriques et les Isosurfaces.





La nouvelle version de K3DSurf v0.6.2 apporte beaucoup d'améliorations au niveau de l'interface graphique et du fonctionnement général du programme, mais la plus importante de ces fonctionnalités est certainement l'introduction d'une nouvelle technique de calcul mathématique : K3DSurf peut désormais prétendre au titre du logiciel de calcul mathématique le plus rapide ! 


En effet, l'amélioration du calcul est impressionnante et peut varier d'un facteur 1,5 à 5 en moyenne, selon le type et la complexité de la formule mathématique.






La technique, nommée "parser géométrique", s'inspire des modèles mathématiques de dimension supérieure à trois et utilise deux méthodes complémentaires d'accélération du calcul :	Le parallélisme, pour profiter au maximum des capacités CPU d'exécutions multiples et de la mémoire cache L1 et L2, l'unité de calcul est maintenant une portion volumétrique et non plus un simple point. En général, les CPU récents auront un facteur d'amélioration (1.5 < F1 < 5) plus grand que les anciens.



	Utilisation des propriétés géométriques du domaine de définition des fonctions : la forme et l'écriture de la formule mathématique déterminent le facteur (1 < F2 < ?) d'amélioration du calcul.


Au final, le facteur d'amélioration du calcul (F) est le produit des facteurs d'amélioration de ces deux techniques : F = F1*F2.




Aussi, cette technique peut être considérée comme une surcouche aux bibliothèques de calcul mathématique "normaux" et est par conséquent portable sur la majorité des logiciels ayant un module de calcul mathématique.


Pour plus d'explications techniques, visitez cette   discussion   (avec quelques spécialistes dans la matière) sur le site de PovRay.


Finalement, la combinaison du nouveau parser et de la fenêtre OpenGL à haute résolution est un atout de K3DSurf pour une exploration plus approfondie de l'univers des objets mathématiques.





Améliorations apportées par la version 0.6.2 :	Nouvelle interface graphique avec menus et barre d'outils.



	Nouveau parser pour le calcul mathématique qui peut être activé/désactivé à volonté.



	La fenêtre OpenGL peut supporter une résolution 10M-Triangles/500-grid



	Une nouvelle table pour l'algorithme MC (Marching Cube) pour les isosurfaces a été créée (mise sous GPL) ; elle peut générer un nombre réduit de polygones comparativement à la table originale.



	Support de la transparence (et génération d'images multicolores).



	Possibilité de sauvegarder la configuration de K3DSurf dans un fichier.



	Ajout/suppression/sauvegarde des formules mathématiques



	Nouveaux exemples d'objets mathématiques (d'autres exemples sont présents sur le nouveau forum)
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