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Kakoune est un éditeur de texte en console qui gagne a être connu. Cette dépêche a pour but de le faire découvrir à plus de monde.


NdM : Le logiciel est placé par ses auteurs dans le domaine public.

Présentation


[image: Logo de Kakoune] Kakoune avait été évoqué dans le journal Tour d'horizon des éditeurs de texte pour le terminal il y a bientôt 1 an.


Il a depuis continué d'évoluer assez rapidement et s'est doté récemment d'un site web Kakoune.org.


Kakoune, c'est plus de 3 ans de développement et plus de 14000 lignes de code c++11 ; il cumule aujourd'hui plus de 30 contributeurs.

De toute la famille des éditeurs inspiré de vi/vim, c'est le seul qui va au delà du clone et repense l'interaction avec le texte.


Kakoune reprend les grand concepts de la famille vi, à savoir :



	un éditeur avec plusieurs modes (édition, sélection, commande, …) ;

	les séquences de touches forment un langage d'édition de texte.


Fonctionnalités — Spécificités


Kakoune se définit lui-même comme :



	inspiré par Vim (c’est un éditeur modal) ;

	plus rapide (dans le sens "moins de touches à presser") ;

	permettant la sélection multiple ;

	ayant un design orthogonal.


Fonctionnalités



	sélection multiple comme principale façon d'interagir ;

	puissantes fonctions de manipulation des sélections :


	sélection de toutes les correspondances d'une expression rationnelle dans les sélections en cours,

	conservation de toutes les sélections contenant ou ne contenant pas de correspondances à une expression rationnelle,

	divisions des sélections en cours avec une expression rationnelle,

	objets texte  (paragraphe, phrase, blocs imbricables) ;





	puissantes primitives de manipulation du texte :


	alignement des sélections,

	rotation du contenu des sélections,

	manipulation de la casse,

	indentation,

	envoi de chaque sélection à un filtre extérieur ;





	architecture client-serveur :


	clients multiples sur la même session d'édition,

	utilise tmux ou votre window manager pour gérer les fenêtres ;





	interaction facile avec les programmes externes ;

	aide contextuelle automatique ;

	complétion automatique lors de la frappe ;

	macros ;

	crochets ;

	coloration syntaxique :


	prise en charge de plusieurs langages dans le même tampon,

	coloration différente d'un même tampon dans des fenêtres différentes.






Quelques exemples


Afin d'illustrer la manière de travailler avec Kakoune, voici quelques exemples expliqués.


Le premier exemple permet d'aligner les signes = apparaissant sur trois lignes consécutives.


3Xs=<RET>&




	 3X sélectionner 3 lignes à partir de la ligne courante

	 s entrée en mode sélection

	 =<RET> on sélectionne le = dans chaque ligne

	 & aligner les sélections


Le second exemple montre comment remplacer un motif par un autre dans le tampon courant (communément appelé "remplacement global").


%sfoo<RET>cbar<ESC>




	
% sélectionner l'intégralité du tampon

	
sfoo<RET> sélectionner les instances de l'expression régulière "foo" dans la sélection courante

	
c entrer en mode d'insertion pour remplacer le contenu des sélections

	
bar<ESC> insérer "bar" puis quitter le mode d'insertion


Pour les vimistes, un document, Migrating from VIm, explique les différences de concepts.


La principale différence étant que dans Kakoune, on sélectionne d'abord le texte à manipuler, puis on lance des actions sur la ou les sélections. Comme tout tourne autour des sélections, le choix a été fait que les commandes avec Shift étendent celles-ci. Par exemple : w sélectionne un mot et Shift-w ajoute le mot suivant à la sélection.


Ce choix a nécessité dans certain cas de rompre la compatibilité avec vim, par exemple J sélectionne vers le bas et c'est Alt-J pour joindre deux lignes.

Compilation — Installation


Kakoune fonctionne sous les Unix, ses dépendances sont :



	libboost-all-dev

	libncursesw5-dev


Développé en C++11, il nécessite un compilateur compatible, soit GCC >= 4.8 ou clang = 3.4


Pour les personnes intéressées qui voudraient tester Kakoune, les instructions de compilation sont simples et tiennent en quelques lignes :


git clone https://github.com/mawww/kakoune.git
cd kakoune/src
make
./kak


Il existe aussi beaucoup de recettes (OSX, Arch, Fedora, etc.) dans la documentation principale, section installation

Avenir


Bien que Kakoune continue d'évoluer, il est tout à fait utilisable en tant qu'éditeur principal. Des modifications incompatibles avec l'existant peuvent encore arriver de temps à autres mais se font de plus en plus rares. La prise en charge de l'édition de code C ou C++ est bien en place, et le modèle d’extensibilité semble fonctionnel.


Les prochains points clé pour Kakoune sont désormais :



	davantage d'utilisateurs afin de développer la prise en charge de plus de langages ;

	de cas d'utilisations (voir Advertise Kakoune).


Pas de version 1.0 à l'horizon, pas du tout de numéro de version en fait. L'auteur préfère avoir une branche master stable grâce à de nombreux tests (171 à ce jour) et une intégration continue (voir Begin versioning/releasing kakoune?).

Aller plus loin


	
Kakoune - Official site
(2022 clics)


	
mawww/kakoune - GitHub
(216 clics)


	
Kakoune - documentation
(175 clics)
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