

Kaoos, des particules libres qui s'animent sur votre écran !
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Kaoos est un moteur de particules ouvert basé sur OpenGL. Simple d�utilisation, il permet de réaliser des scènes à partir d�une description de celle-ci au format XML. Il intègre un moteur physique simulant la gravité, les forces électrostatiques, et les tourbillons. Très modulaire, il est possible de modifier l�apparence des particules et le type de source émettrice. Les collisions avec certaines primitives sont aussi gérées. Ce projet n�en est qu�à ses débuts mais est promis à un grand avenir !
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