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Dans un e-mail au mainteneur de moteur de rendu KHTML, le développeur principal du service navigateur d'Apple suggère l'abandon du code de KHTML ou la branche KHTML au bénéfice de la branche d'Apple appelée WebCore. Cette proposition a provoqué de vives réactions de la part des développeurs de KDE (KHTML fait partie du projet KDE) et s'est trouvée être l'occasion d'un bilan des deux ans de collaboration entre KHTML et Apple.





L'affaire fait suite au passage de l'Acid2 Standards-Compliant Test (test de compatibilité avec les standard Web extrêmement exigeant) par Safari. 
Il y a deux ans, Apple annonçait avoir choisi le moteur de rendu KHTML, issu du projet KDE, comme moteur de rendu pour son navigateur web destiné à supplanter Internet Explorer de Microsoft sur les systèmes Mac ; à l'époque, l'équipe de KHTML se réjouissait de ce choix  et Apple s'érigeait en champion de la collaboration avec les développeurs open source.





Deux ans après, le constat est plutôt amer pour les développeurs de KHTML. La collaboration avec Apple s'est faite à sens unique et les deux projets KHTML et Webcore diffèrent tellement que les patches qui ont permis le passage de l'Acid test sont inapplicables aux sources de KHTML. Pour mettre fin aux critiques à son encontre, Apple n'a rien trouvé de mieux que de conseiller aux développeurs de KDE de migrer vers Webcore.





Cette dernière réaction semble être la goutte d'eau qui a fait déborder le vase. Les développeurs de KDE dressent un bilan très négatif de la « collaboration » avec Apple. Ils estiment n'avoir eu aucun poids dans le développement de Webcore, ce dernier s'effectuant essentiellement en interne et sans aucune concertation avec l'équipe de KHTML, l'accès aux source de la branches de développement restant malaisé. La plupart des développeurs de KHTML sont en total désaccord avec l'orientation prise par Webcore (patches rapides et inélégants) et ne souhaitent donc pas intégrer ce code à KHTML.





Le mainteneur de KHTML semble résigné et conclut par : 


« Aussi longtemps qu'ils ont eu besoin de nous, ils nous ont utilisés, mais dès qu'ils ont acquis une base de connaissances suffisante, ils n'avaient plus de raison de nous envoyer des compte-rendus et des patches » et « À un moment ils ont décidé que la collaboration était devenue une perte de temps, et ils ont tout simplement cessé de communiquer... Il y a eu un espoir qu'ils contribuent à KHTML mais cela n'est jamais arrivé. »





Est-ce la preuve de l'incompatibilité entre un mode de développement trop éloigné du modèle Open Source (reproche déjà fait dans une moindre mesure à l'encontre de la Mozilla Foundation) ? Une mauvaise gestion de la collaboration par Apple, ou de trop grandes attentes de la part de l'équipe de KHTML ?
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