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Quelques testeurs de la dernière beta de RedHat (au nom de code, spécial, de "null" au-lieu de "limbo") n'ont pas apprécié les fortes similitudes entre le bureau KDE et GNOME.


RedHat étant historiquement proche de GNOME, certains on vu là une opération de "sabotage" de KDE.


Cette rumeur amplifiant, RedHat explique ses intentions via Owen Taylor.
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