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Non seulement Kingpin est bon petit jeu utilisant le dernier moteur 3D

de id Software mais en plus il vient d'être porté sous Linux.

Enfin, il paraît que la version actuelle a quelques problèmes comme par

exemple le fait que Windows est "non-case sensitive" alors que Linux l'est

(dommage lorsqu'on met les noms de fichiers en dur dans le code sans tenir

compte de la casse :) ). Cela fait que certaines textures ne sont pas

chargées par le jeu (pouah !!).

Enfin bon, on a tous tellement voulu des jeux sous Linux que ça serait bête

de ne pas encourager les petits gars de chez Interplay et Xatrix qui se

sont démenés pour nous pondre une version quasi jouable.


NdM. : cette dépêche a été initialement publiée le 21/07/1999 à 19h34, perdue lors d'une migration du site, retrouvée et remise en ligne le 1er mai 2012 (les éventuels commentaires initiaux ont été perdus).
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