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KTabEdit, un logiciel d'édition de tablatures vient de sortir en version 0.0.5. Cette nouvelle version apporte notamment une grosse amélioration de l'importation des fichiers Guitar Pro 3 et Guitar Pro 4. Il reste toutefois une partie obscure dans les fichiers Guitar Pro 4 (l'importation des accords) mais le reste devrait être correct. 





Un énorme travail dans le framework interne de représentation des morceaux a été fait pour supporter les fichier gPro et par conséquence toutes les modifications qui doivent être répercutées ailleurs dans le code. 





Avec KTabEdit, vous pouvez donc éditer vos propres tablatures, importer des fichiers guitar pro 3 / guitar pro 4 et bien sûr les jouer. 





La lecture avec TSE3 peut poser d'énormes problèmes, tout dépend de la distribution (et de la manière dont TSE3 est compilé) et suivant la version de TSE3 (généralement la dernière version 0.3.1 n'est pas incluse dans les distributions).Un problème avec timidity a été corrigé, en fait une option "--real-time" n'est pas supportée par toutes les distributions, elle est donc désactivée donc par défaut.





Ce qui est lourd est de développer tout seul : j'aimerais bien avoir un peu d'aide pour les paquets et les tests (notamment le test de TSE3 suivant la distrib) ! C'est pour anticiper la suite et aussi pallier au fait que coder tout seul ne me permet pas d'avoir une vision toujours critique de ce que je fais. Un point positif est que je suis hyper motivé !!





NdM : Guitar Pro est un logiciel propriétaire, actuellement uniquement disponible pour Windows, dont le format est assez utilisé pour publier des fichiers de tablatures.
Je vais vous rappeler l'historique de KTabEdit. C'est en fait un fork de kguitar :  le logiciel ne semblait plus maintenu et j'avais fait quelques modifications et donc envoyé un patch à l'auteur de kguitar, malheureusement il ne me répondait pas donc j'avais décidé de continuer de coder et puis j'ai eu une réponse ... négative le patch était trop gros. 


Alors, j'avais décidé de continuer de développer le soft seul, j'avais fait énormément de modifications dans le framework (c'est-à-dire la manière dont sont stockées les tablatures : pour faire simple c'est un peu mieux que kguitar : ATTENTION je n'ai pas la prétention d'avoir le plus beau code du monde ou le meilleur !!!!!). 


J'ai sorti quelques releases ; ensuite il y a eu une nouvelle version de kguitar la 0.5, si je ne me trompe pas, j'ai envoyé plusieurs mails où il m'a répondu que je pouvais utiliser le CVS de kguitar pour créer comme une sorte de "sous-projet" mais je n'en voyais pas l'intérêt si l'on ne fusionnait pas le code : je ne connaissais pas son code et lui ne connaissait pas le mien (je pense qu'il était trop occupé pour lire mon code).


Voilà donc pourquoi j'ai forké kguitar. En plus, cela doit faire presque un an qu'il n'y a plus eu de release...





Passons maintenant au futur de KTabEdit. C'est assez complexe et le problème est que KTabEdit peut avoir plusieurs usages :





1) 90% des utilisateurs importent des fichiers guitarPro, les impriment  et jouent ces morceaux. 


C'est la partie la plus importante : il faut un affichage plus que correct "WYSYWIG". 


	Jouer les morceaux : Plusieurs choix s'offrent a moi,  utiliser timidity par exemple, mais le résultat n'est pas génial... Alors pourquoi ne pas développer des instruments virtuels utilisables par tous...
	Une autre partie (intéressante, je trouve) est de synchroniser le morceau avec le cd audio ou un ogg voire un mp3 pour le travail du solo (même si c'est moins carré  que le midi)
	Une bibliothèque de plans
	Sélectionner une partie de solo et la décomposer de manière plus simple  et plus lente pour arriver au même résultat (utile pour des soli d'Hendrix :p)







2) Il y aurait un mode composition :


Je ne suis pas un grand compositeur mais j'ai plusieurs idées





3) Un mode mise en page :


Je ne connais pas toutes les règles de mise en page musicale...





4) Certains utilisateurs m'ont demandé de faire un séquenceur, mais bon, il y a déjà d'autres projets plus avancés que KTabEdit :p





5) Un système de cours virtuels, pour l'apprentissage de la guitare





6) ....


Et puis, pourquoi ne pas faire une bibliothèque indépendante de QT et KDE pour l'import des guitar pro et le framework, avec en plus la lecture midi, ...
Aller plus loin


	
KTabEdit
(17 clics)


	
ktabedit-0.0.5.tar.bz2
(8 clics)
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