

KTabEdit-0.0.8 ou comment écrire ses partitions pour votre guitare


Posté par Gwenaël Casaccio le 11 octobre 2006 à 15:07.

Modéré par Jaimé Ragnagna.

Étiquettes :

	logiciel











[image: KDE]



KTabEdit, un logiciel d'édition de tablatures pour l'environnement KDE, vient de sortir en version 0.0.8.





Cette nouvelle version apporte notamment une grosse amélioration de l'importation des fichiers Guitar Pro 3 et Guitar Pro 4. Il reste encore une partie obscure dans les fichiers Guitar Pro 4 (l'importation des accords) mais le reste devrait être correct.





KTabEdit est davantage qu'un simple éditeur, il permet notamment l'importation et l'exportation entre le format midi et les tablatures, le support de divers formats externes comme les tablatures en ASCII, les tablatures de TablEdit ou de Guitar Pro, un outil de construction de touché de corde...





KTabEdit est sous licence GPL.





(Guitar Pro est un logiciel propriétaire, actuellement uniquement disponible pour Windows, dont le format est assez utilisé pour publier des fichiers de tablatures.)
Malgré trois ou quatre mois d'absence, je n'ai pas chômé.





Je tiens tout particulièrement à remercier Johann Ollivier Lapeyre qui a fait un super boulot sur le site web, le logo et l'icône !





Voici quelques nouveautés :	Un nouveau moteur (pas tout à fait wysiwyg)


Pour le moment le moteur n'est pas super rapide mais, par rapport à l'ancien, les déplacements de la fenêtre et du curseur sont plus performants. L'édition nécessite encore du travail.


Pour ceux qui connaissent QT j'ai utilisé QCanvas (dessin vectoriel)



	Affichage des partitions


Autre grosse nouveauté, il n'y a pas de support de la clef de fa, mais un support préliminaire est prévu pour la prochaine version.


L'implémentation est loin d'être finie ...



	Le suivi de la lecture avec le curseur



	Support de l'impression


Attention, n'utiliser que l'export PDF. Il peut toujours y avoir des bogues, mais les effets ne sont pas imprimés. J'utilise actuellement des images mais pour une prochaine version je devrais utiliser du vectoriel.







Remarques :	La lecture avec TSE3 peut poser d'énormes problèmes, tout dépend de la version et des options de compilations utilisées(généralement la dernière version 0.3.1 n'est pas incluse dans les distributions).



	Un problème avec timidity a été corrigé, en fait une option "--real-time" n'est pas supportée par toutes les distributions, elle est donc désactivée par défaut. 



	Il faut désactiver ARTS ou ESD !



	Attention en compilant les paquets : vous pouvez faire un make pch avant de faire un make pour précompiler les fichiers d'en-têtes.







Si quelques utilisateurs veulent faire un paquet RPM ou DEB, ils sont les bienvenus.
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