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Julien.D se lance dans une série « L'informatique de demain ». Cet article est le premier de la série, il sert d'introduction et présente les différents types d'ordinateurs actuels et futurs avec leurs caractéristiques, leurs avantages, leurs inconvénients et leurs tendances dans les années à venir. Au fil de l'épisode on ira de l'informatique personnelle du passé (les ordinateurs fixes et les portables), à celle du présent (les ordinateurs tout en un, mini ou nano, les tablettes et les ordiphones) et jusqu'à celle du futur (ordinateurs autour de nous et en nous).


La série L'informatique de demain  a objectif de faire le point sur l'informatique, principalement personnelle, ses avancées ces dernières années et faire des hypothèses pour l'avenir. Le sujet sera axé sur le matériel, même si le coté logiciel sera nécessairement mentionné.

Elle traitera probablement de certains "nano-ordinateurs" avec une séance de métrologie et de sur-cadençage avec une analyse plus pointue sur les possibilités réelles, l'évolutivité, les limites, les avantages et inconvénients de chacun.
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Introduction


L'informatique est un domaine où les choses évoluent très rapidement. Les ordinateurs deviennent de plus en plus puissants, de plus en plus présents, avec des capacités de stockage sans cesse croissantes et sont reliés par des connexions toujours plus rapides.



	Quelles sont les différentes formes d'ordinateurs ?

	Quel est l'avenir pour les formes existantes ?

	Et quelles sont celles qui peuvent émerger dans les années à venir ?


Il y a quelques années

Les ordinateurs « fixes »


Ils peuvent posséder une grande puissance de calcul pour un particulier, mais nécessitent de la place à cause du boitier, se font généralement entendre à cause des ventilateurs de l'alimentation et du processeur. Cependant ils offrent une évolutivité très grande et un panel de fonctionnalités et de possibilités que ne possèdent pas les autres formes d'ordinateurs en facilitant l'ajout et le changement de pièces. La consommation électrique est élevée (refroidissement, rendement électrique) et n'est pas toujours justifiée pour l'usage qui en est fait. Leur présence ou non dans les années à venir est une question d'usage. L'utilisation navigation web / bureautique / films ne nécessite plus ce genre d'équipement. Il existe cependant des domaines qui prennent parti de cette puissance de calcul : traitement d'images, modélisation 3D et développement (séances de compilation) notamment. Quant au jeu, il semble incertain de faire des hypothèses, mais il est très probable qu'il restera une raison supplémentaire pour laquelle les ordinateurs fixe seront encore présents dans les années à venir (sauf si le cloud gaming venait à massivement se développer).

Les ordinateurs « portables »


Ils sont capables de fonctionner plusieurs heures sans alimentation grâce à une consommation réduite et permettent une utilisation nomade sans offrir l'évolutivité des ordinateurs fixes (bien que la modification de la mémoire et du support de stockage reste possible). Mais ils répondent aux besoins de l'informatique actuelle pour une large majorité. Dans un monde qui sans cesse accélère, la mobilité est un défi qui se pose à l'informatique depuis plusieurs années et les ordinateurs portables sont devenus la référence en matière d'ordinateur en représentant 68% des parts de marché1. Il est évident qu'ils seront présents à l'avenir avec des espoirs de performances et d'autonomie en hausse.

Aujourd'hui


Depuis quelques années, le marché informatique accueille de nouveaux types d'ordinateurs qui contrastent avec l'existant en montrant que les usages évoluent et se développent.

Les ordiphones


Couramment appelés smartphones et démocratisés en 2007 par l'iPhone, ils n'ont eu de cesse de voir leurs ventes augmenter jusqu'à envahir presque chaque poche. Malgré leur taille, ils peuvent très bien être considéré comme de véritables ordinateurs, par exemple en 2011 Motorola présente l'Atrix, un téléphone qui possède un dock pour une utilisation comme ordinateur portable. Ces ordinateurs de poches peuvent être très utile : navigation web, baladeur audio, gps, jeux et également téléphone, et ils offrent ces fonctionnalités de la façon la plus proche possible de l'utilisateur : dans sa poche. Cependant ce sont des ordinateurs qui n'ont aucune évolutivité, bien que certains s'essayent à changer cela, notamment Google avec son projet Ara.

Les ordinateurs « tout en un »


(Bien que l'idée ne soit pas nouvelle, par exemple - merci à Sidonie Tardieu - Imlac a commercialisé le PDS-1 en 1970, et Apple le Macintosh 128K en 1984 et l'iMac G3 en 1998, qui correspondent à cette description, on assiste depuis seulement quelques années à l'arrivée massive de cette gamme de produit sur le marché des ordinateurs).


Ils ont la particularité d'intégrer dans l'écran les composants normalement mis dans la tour. Cela permet de gagner en place et en esthétique, et comme dit précédemment l'informatique moderne peut se permettre ce choix d'ingénierie sans pour autant renoncer aux performances.

Malgré ça, ce choix pose un gros problème d'évolutivité, et à plusieurs échelles : les composants internes ne sont que rarement remplaçables et c'est également le cas pour l'écran qui d'un élément dont le changement était jusqu'alors simple devient le synonyme de changement de l'ordinateur.

Si ce marché se développe, c'est qu'il y a des clients et que leurs demandes trouvent une réponse dans ce genre de produits. C'est en réfléchissant à ces demandes que l'on peut se poser des questions sur l'avenir de l'informatique. Qu'elles sont elles ? La suppression de la tour, lourde et encombrante et peu importe l'évolutivité, pourvu que l'intégration soit belle et légère.

Les tablettes


Démocratisées en 2010 par l'iPad, les tablettes sont tout à fait semblables aux ordiphones, la seule différence étant la plus grande taille et toutes les caractéristiques qui en découlent. Elles souffrent également des mêmes problèmes que les ordiphones. En 2013, les ventes de tablettes dépassent celles des ordinateurs. Elles permettent de répondre à des usages nouveaux auxquels les autres types d'ordinateurs ne répondaient pas pleinement, par exemple la possibilité de lire un contenu ou visionner des vidéos de façon nomade et agréable.

Les « mini » ordinateurs


De taille similaire à une box internet, ils sont à la rencontre des ordinateurs fixe et des ordinateurs portables : pas d'écran et performances comparable à un pc portable. La consommation est de l'ordre de 75W2. Ils peuvent être connectés à une télévision pour servir de media center, à un écran d'ordinateur classique, ou même à rien pour fournir un NAS à votre réseau local ou un mini serveur. Les possibilités qu'ils offrent sont relativement élevées pour la consommation, le bruit (souvent fanless) et la place occupée. Ils souffrent eux-aussi de la non-évolutivité. Il semblerait que ça soit cette forme d'ordinateur qui va se développer dans les foyers car ils ont beaucoup à offrir et il est difficile de trouver une raison qui empêcherait leurs arrivées sur le marché. Ils risquent cependant de se confronter aux ordinateurs « tout en un » dont la simplicité et l'intégration encore plus poussée peut davantage attirer la clientèle.

Les « nano » ordinateurs


Annoncés comme étant des ordinateurs low cost mais capable de pas mal de choses, ils sont les vedettes de l'actualité spécialisée dès qu'un nouveau modèle vient à sortir. Il y a beaucoup de confusion, mais aussi d'intérêt parmi les curieux de ce domaine. Ils sont une porte ouverte aux développeurs et aux bidouilleurs pour s'amuser, découvrir un nouveau monde et réaliser des projets, mais ne visent pas le grand public. Leur prix est certes attractif, mais il ne faut pas oublier que leurs performances sont faibles et que la bidouille est dans leur code génétique, ils ne répondent pas aux besoin du grand public. Ce qui ne les empêchent pas de toucher un public toujours plus grand.

Demain

Ces ordinateurs autour de nous


La domotique et l'internet des objets sont des domaines en pleine effervescence actuellement qui font la promesse de connecter les objets de la vie de tous les jours pour permettre de gérer au mieux la lumière, le chauffage et suivre la consommation d'eau et d'électricité. Ils ouvrent un nouveau marché qui nécessite des ordinateurs d'un nouveau genre : miniatures et dont la consommation doit être très faible. D'autres usages peuvent émerger comme la gestion de la musique dans la maison, la vidéo-surveillance ou encore la commande vocale. Sans compter les usages non domestiques comme l'éclairage urbain, les affiches publicitaires et d'autres usages à développer.

Ces ordinateurs en nous


L'idée semble très futuriste pourtant il existe déjà certains objets expérimentaux qui rentrent dans cette catégorie. On peux déjà mentionner les ordiphones qui sont très souvent à proximité directe de leur propriétaire. Mais cela n'a rien de sensationnel, ce qui n'est pas le cas de certains projets :



	un bracelet qui détecte le cancer (Google)

	des lentilles de contact qui mesurent la glycémie des diabétiques (Google)

	une puce RFID comme badge de contrôle dans une entreprise en Suède (Epicenter)

	capteur de fréquence cardiaque et de mouvement (Apple), achat de start-up liées à la santé ou à la biologie (Google)


Conclusion


L'informatique montre encore une fois qu'elle n'arrête pas d'évoluer dans de nouvelles directions sous différentes formes pour atteindre des objectifs sans cesse renouvelés. Elle promet pour les années à venir de grandes avancées si des réponses sont trouvées aux défis qui se posent à nous comme l'autonomie et l'intégration de la technologie dans les objets de la vie quotidienne. Mais certains usages posent des questions, notamment sur l'acceptation de l'intégration de puces dans le corps ou tout simplement sur le verrouillage des ordinateurs d'un point de vue logiciel et matériel.


 


Écrit de façon à être le plus neutre possible, cet article ne reflète pas nécessairement l'avis personnel de son auteur.

L'article qui devrait suivre prochainement sera plus technique et répondra aux exigences des technophiles.






	
évolution des volumes de ventes de PC en 2012 ↩




	
donnée moyenne obtenue en comparant plusieurs puissance de chargeurs fournis par les constructeurs de ce type d'ordinateur. La puissance réellement consommée est donc inférieur la plupart du temps pendant le fonctionnement. Cette valeur n'est donnée qu'à titre indicatif. ↩
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