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C'est le 11 mai au soir que devait se finir la vente de l'Humble Indie Bundle. Tout au long de la semaine, on a pu suivre en direct sur le site de Wolfire l'évolution des ventes, qui ont atteint un niveau record inattendu, pour dépasser finalement la barre des cent mille achats et du million de dollars de revenus.





Plus surprenante encore a été l'apparition d'une rumeur de mise en open-source de trois des cinq six jeux du bundle, rumeur confirmée au delà des espérances, car c'est finalement quatre jeux qui donnent ainsi leur code source ! Une belle histoire qui se finit bien, ce n'est pas tous les jours qu'on en a, alors la voici racontée en détail.
Dans la soirée du 4 mai, le blog de Wolfire, éditeur du jeu Lugaru HD,  annonce la disponibilité de l'Humble Indie Bundle, ensemble de cinq jeux indépendants, publiés par cinq bandes de passionnés, loin des gros rouages de l'industrie du jeu vidéo. Ces jeux, pour l'essentiel sortis en 2007 et 2008, ont déjà été rentabilisés par leurs auteurs. La plupart sont des valeurs sûres dans leur genre, World of Goo étant le plus connu, Aquaria et Gish ayant également reçu de nombreuses critiques enthousiastes.





L'objectif est multiple. Avec une offre exceptionnelle, il s'agit tout à la fois de mieux faire connaître les jeux indépendants, de mieux faire connaître ces jeux-là, de faire découvrir les nouveaux jeux sur lesquels les auteurs travaillent, tout en récoltant quelques sous supplémentaires. Au passage, cerise classieuse sur le gâteau, une partie des revenus est donnée à des organisations à but non lucratif : l' Electronic Frontier Foundation (qui défend les droits des citoyens sur Internet) et Child's Play (qui tente d'améliorer le quotidien des enfants dans les hôpitaux en leur donnant jouets, jeux et livres).





L'originalité de l'offre, c'est que le bundle est vendu à prix libre, au choix des acheteurs, à partir de 1 cent et sans limite maximum. À plein tarif, il y en aurait pour 80 dollars, ce qui n'est déjà pas bien cher (16 dollars en moyenne par jeu), mais trop pour des gens intéressés mais pas convaincus. Les jeux sont disponibles en versions Linux, Mac et Windows complètes, sans restrictions : pas de limite de durée, pas d'obligation d'être connecté à un serveur sur Internet, le téléchargement se fait à partir de simples URL statiques, bref, il ne manque que le code source pour être parfait. La grande question, bien entendu, est combien de gens vont être intéressés, et combien ils vont donner. Les auteurs ont même prévu une image humoristique où on les voit faire la manche, pour ceux qui donnent moins d'un dollar.





La nouvelle fait bien sûr le tour d'Internet, y compris un  passage sur LinuxFr le 5 mai. Les ventes décollent rapidement, et les auteurs entretiennent celles-ci en publiant régulièrement des articles sur leur blog.





Ainsi le 7 mai, Wolfire annonce que  les utilisateurs Linux donnent deux fois plus d'argent que les utilisateurs Windows : 13,65 dollars contre 6,78. Comme quoi même avec une part de marché faible, une plate-forme peut être intéressante financièrement : les 14 % de Linuxiens fournissent 23 % des revenus.





Le 9 mai, Wolfire annonce que le jeu Samorost 2 s'ajoute au bundle, ce qui renforce la variété des styles de jeu et l'attractivité de l'ensemble.





Le 10 mai, Wolfire annonce qu'environ 25 % des téléchargements du bundle sont faits sans payer, car les URL de téléchargement s'échangent facilement sur les forums. Alors quoi, les gens ne daignent même pas payer un centime ? Pas d'amertume chez les auteurs, qui comprennent bien qu'entre payer un centime et ne rien payer du tout, la deuxième option est plus facile, la paresse est reine et de toute façon le centime serait perdu dans les frais bancaires. De plus, certains acheteurs potentiels n'ont pas les moyens techniques de payer (Paypal indisponible chez eux), et d'autres se sont réunis pour faire des achats plus impressionnants, le record à ce moment là étant d'environ 200 dollars. Les auteurs concluent en appelant les pirates à utiliser BitTorrent, car 25 % de 1,2 Gbps, c'est quand même un coût de bande passante pas négligeable.





Le 11 mai dans la journée, à huit heures de la fin des ventes, la barre des 100 000 achats est franchie : le succès est indéniable, bien au delà des espérances initiales.





De plus, un observateur attentif remarque dans la vidéo promotionnelle (à 1'16"), réalisée deux jours avant le lancement du site, un texte qui affirme que si la barre du million de dollars est franchie, trois des jeux du bundle seront publiés en open-source ! Or, au vu des statistiques mises à jour en direct sur le site, la barre pourrait bien être franchie, de justesse, en fin de journée. Relayée par Twitter et divers forums, la rumeur enfle, sans commentaire de la part des auteurs, qui n'ont d'ailleurs pas inclus ce texte dans la version officielle du site. Sous l'effet de la rumeur et de l'approche de l'heure fatidique, les ventes s'accélèrent, et c'est à une demi-heure de la fin que la barre du million de dollars de revenus est franchie, franchie brusquement même, par un achat record de 3 333,33 dollars !





Quelques minutes après la date limite, Wolfire annonce la publication en open-source de son jeu, Lugaru HD, confirmant ainsi partiellement la rumeur.





Quelques minutes supplémentaires, et le site est mis à jour, allant cette fois au delà de la rumeur : ce ne sont finalement pas trois mais quatre jeux qui promettent leur publication en open-source ! Aquaria, Gish et Penumbra: Overture sont concernés. Comme souvent dans ce cas, c'est le code source qui est ouvert (GPL dans le cas de Lugaru HD et de Penumbra, à définir pour les deux autres) ; les données (graphismes, musiques, niveaux, etc.) sont disponibles gratuitement mais ne peuvent être commercialisées sans l'accord des auteurs.





C'est quand même un superbe cadeau qui est fait à la communauté, avec des moteurs de jeu très variés : plate-forme 2D pour Aquaria, 2D avec simulation physique pour Gish, 3D avec simulation physique « ragdoll » pour Lugaru HD, et 3D plus classique pour Penumbra: Overture. Par ailleurs, vu l'afflux d'argent, et le probable regain d'intérêt causé par la mise en open-source, les auteurs ont décidé d'accepter les achats (qui sont maintenant presque complètement des dons) pendant quatre jours supplémentaires.





Et pour une poignée de chiffre en plus...


Les auteurs ont également mis en ligne les statistiques temps réel des ventes, au format JSON. Au moment où cette dépêche est rédigée, on a notamment :


	116 273 ventes



	1 055 069 dollars (9,07 dollars par vente en moyenne)




	137 903 dollars par jeu



	151 872 dollars pour l'EFF



	157 609 dollars pour Child's Play




5 % de l'argent étant parti dans les poches des gestionnaires de paiement


	68,1 % d'utilisateurs Windows



	23,4 % d'utilisateurs Mac



	16,7 % d'utilisateurs Linux




total supérieur à 100 % car il est possible de se déclarer utilisateur de plusieurs OS


	59,8 % de revenus attribués Windows



	26,2 % de revenus attribués Mac



	26,8 % de revenus attribués Linux




total supérieur à 100 % pour la même raison


	7,96 dollars par Windows en moyenne



	10,18 dollars par Mac en moyenne



	14,56 dollars par Linux en moyenne
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