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Sur WriteTheWeb, l'interview du webmestre de The Trail, un site qui regroupe les fanas d'un nouveau genre de jeu: la chasse aux trésors à finalité marketing. Ca avait commencé avec le Projet Blair Witch, ça continue à plus grande échelle afin d'assurer la promotion du nouveau film de Steven Spielberg.


Plutôt que de faire le traditionnel site standard en Flash, l'équipe de AI a décidé de fabriquer un "virus marketing" en forçant les joueurs à trouver par eux-même les indices judicieusement placés et en espèrant le bouche à oreille (auquel je suis en train de contribuer, bien sur).


Pour commencer, taper "Jeanine Salla" dans Google, ou lisez The Trail.
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