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Après Vorbis pour la musique, Speex pour la voix, le projet Xiph.org intègre un codec déjà populaire dans le millieu assez restreint de la compression audio sans perte ( à l'inverse du MP3, Vorbis et autre ), le codec FLAC (Free Lossless Audio Codec).
Ce codec sans perte affiche un taux moyen de compression de l'ordre de 50% par rapport à un fichier WAV, PCM ou RAW.


C'est le taux de compression le plus élevé disponible via un logiciel libre à l'heure actuelle, il existe bien quelques formats plus performant comme LPAC, Frog et Monkey audio, mais ils posent tous des problèmes de licence ou sont propriétaires.





FLAC vient remplacer le projet mort-né de codec audio sans perte de Xiph.org squish.





L'offre, en matière de codec audio du projet Xiph.org, est maintenant l'une des plus complête qui soit.
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