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Le Free Standards Group qui définit la norme LSB, Linux Standard Base, a décidé de la modifier pour mieux répondre aux besoins du "marché".  L'objectif de cette norme est de permettre aux éditeurs de logiciels de proposer leurs produits pour toutes les distributions compatibles.





Plutôt que de proposer une unique norme LSB, le FSG va découper cette norme en différents modules. Ces différents modules se regrouperont pour former deux normes distinctes : «LSB server standard» et «LSB desktop standard». La séparation en modules est censée permettre à la norme de couvrir de plus nombreux domaines techniques, avec plus de précision.





Ainsi, du coté des ordinateurs de bureau, où GNU/Linux peine pour l'instant à s'imposer, le «LSB desktop standard» permettra à de plus nombreux éditeurs de rendre leurs logiciels compatibles avec le système libre.





D'autre part le LSB 2.0.1 a été soumis à l'ISO/IEEE pour normalisation. Le LSB 2.0 ayant été publié en septembre 2004, le LSB 3.0 est prévu pour mars 2005 incluant la crypto, et des mises à jour de bibliothèques centrales et C++. Le LSB 4.0 quant à lui est programmé pour la fin 2006 et LSB 5.0 en début 2008.
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