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SVG (Scalable Vector Graphics) est une norme du W3C basée sur le XML qui définit deux choses : 


- un format de fichier permettant de créer des objets graphiques vectoriels en deux dimensions, des images ainsi que du texte. Il est possible de générer des objets à partir d'autres objets, d'appliquer des filtres, ... 


- une API de programmation pour créer des applications. Il est possible d'agir sur ces objets pour en modifier les propriétés dynamiquement soit interactivement par des actions de l'utilisateur, soit par des scripts.


SVG en est aujourd'hui à la version 1.1 datant du 14 Janvier 2003.


Où en est-on aujourd'hui ? Quels sont les lecteurs/éditeurs qui existent ? Comment est-il intégré, utilisé ? Et à quoi pourrait ressembler l'avenir du Web ?
Il existe aujourd'hui des lecteurs SVG. Le premier auquel on pense (malheureusement), est celui d'Adobe® actuellement en version 3.0. Corel® dispose également d'un lecteur SVG tout aussi propriétaire que le premier. Mais nous en avons d'autres : il existe Amaya, le navigateur officiel du W3C qui est à la fois un éditeur et un navigateur Web.  Mozilla dispose d'un support SVG en natif mais n'est pas encore activé par défaut sans recompilation en général.





En ce qui concerne les éditeurs SVG, nous avons InkScape aujourd'hui en version 0.39. Il est né de Sodipodi, un autre éditeur SVG.


Il y a aussi Batik un toolkit Java pour les applets et applications qui souhaitent utiliser le SVG facilement.





yim yom nous avait présenté un jeu de cartes en SVG le 13 Juin dernier ici-même. Attention, ce n'est pas un jeu pour s'amuser mais juste des images. 





Ce qui nous attend, c'est une intégration de SVG sur les téléphones mobiles, Jokx nous en parle sur le site svgfr.org. 


La norme 1.2, actuellement à l'état de brouillon, devrait apporter quelques changements notamment en ce qui concerne la synchronisation de l'image et du son, le traitement de formulaires, des images comme nous l'avait signalé tuan kuranes l'année dernière.





SVG est donc une sacrée évolution qui devrait permettre de voir fleurir des designs de sites Web encore plus spectaculaires, l'interactivité en plus. Une communauté française existe autour de SVG, leur site Web semble très actif. Mozilla dispose de sa page pour son projet de support SVG. Je vous conseille d'aller faire un tour.


Profitez de ces vacances pour vous y mettre et devenir un futur maître du SVG !
Aller plus loin


	
Petits exemples
(85 clics)


	
Cours sur le SVG
(78 clics)


	
Projet SVG de mozilla
(35 clics)
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